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Capitulo 1

Introducci on

Las tecnologas de la informaén han tenido y tienen un gran impacto en la
sociedad actual. Una de laseas en donde el impacto deleser nas profundo
es la educa6in. Sin embargo@ no es ds El objetivo de este curso es mostrar
una herramienta de uso general que promueva el uso de Internetaarbiéd
educativo. Esta herramienta B§IP-Nuke. PHP-Nuke es, en palabras de su
autor,

un sistema de cream de portales, el ideal para que tengas tu pro-
pio portal en muy pocos pasos y sin la necesidad de saber programa-
cion. El administrador () instalaPHP-Nuke en el servidor y mane-
ja el portal desde su navegador en cualquier PC conectada a internet,
tiene control total del sitio pudiendo subir/editar/borrar noticias, crear
directorios al estilo Yahoo!, crear documentos para la lectura, etc. A
la vez podas agregarle diferentesaaiulos muyutiles se@n tus ne-
cesidades y visualizarlo a tu gusto utilizando diferentes temas. Para
conocerlo mejor pudes recorrer http://PHPNuke-espanol.org y ver to-
das sus posibilidades, como usuario registrado coasagunas de
las funciones que ofrece a los visitantes que se registran y visitan tu
sitio habitualmente (ellos tan#a pueden personalizar el sitio a gus-
to).

La pagina web en donde se encuentra ubicado el proydd®-Nuke en cas-
tellano esh en http://www.phpnuke-espanol.org. ide puede encontrar el pro-
grama, un foro sobrEeHP-Nuke, contribuciones de otros autoreshdulos nue-
VOS, CONsejos para principiantes y, en general, mucha infoomatiededor del
tema de creadin de portales y sitios en internet usamiéP-Nuke.

7



8 CAPITULO 1. INTRODUCCION

El curso-taller et dividido en tres partes fundamentalgsmo administrar un
foro ya instalado con algunos consejos sobre su uso e ideas $ohoeirtegrar
a la comunidad; una partédnica en donde se habla del lenguaje HTML y la
creacon de gginas web elementales y, finalmentmo instalar y modificar la
funcionalidad dd°HP-Nuke.

Esta vergin de las notas cubre la vaygi6.0 dePHP-Nuke.



Capitulo 2

Administraci on de un foro

2.1. Una primera mirada a PHP-Nuke

Una pagina web colPHP-Nuke instalado est compuesta por las siguientes
partes

Encabezado

Barra izquierda de navegaci

Barra derecha de navegaoi

Contenido central

Pies de agina

Todas estas partes son modificables a capricho del administradBHEnN
Nuke se manejan secciones y temas que son las dos grandes divisiones de conte-
nido dentro de unaggina que utilice esteoftware

En las barras izquierda y derecha se encuentran varios bloques. Estos bloques
contienen hipemnculos al interior de laggina y, posiblemente a otros sitios del
internet. El contenido de estos bloques taankjpuede ser transformado por com-
pleto se@n las necesidades del sitio.

El encabezado y los pies dagina son lo primero que se debe modificar para
darle una personalidad a nuestro siticagvedelante veremo®mo hacer estos
cambios.

Dentro del contenido central es donde se apaaedes noticias “de portada”y
los avisos. Los avisos permiten mostrar, en un lugar preponderante, un mensaje del

9



10 CAPITULO 2. ADMINISTRACION DE UN FORO

administrador. Puede ser una introdédccal contenido del sitio, una justificaci
de su existencia, una raz de ser o simplemente una nota administrativa. Pueden
haber varios avisos dirigidos a las siguientes catagotodos los visitantes, los
usuarios aénimos, los usuarios registrados o los administrad&e®-Nuke se
encargaa de mostrar el mensaje allglico seleccionado.

Poner un mensaje es una prerrogativa especial del administrador. Los usuarios
no pueden poner, por solos y sin autorizabn, un mensaje.

Las noticias que van debajo de los avisos, son las notasiguedh que se
publican en la fpgina.

Las secciones permiten escribir notas que no aparezcan en la portada del si-
tio y que eshn dirigidas a un pblico especializado en cierto tema. Es#lico
podi@ saber que existen dichas notas y que no se publican en la portada porque
esfin en una seodh especial. Es posible crear tantas secciones como se deseen.

Los temas son, como su nombre lo indica, son una clasifioatg! tipo de
contenido que se muestra. Como las secciones, swifupsidistinguir los aitu-
los publicados mediante una clasificatiarbitraria. Los temas son adicionales e
independientes de las secciones, esto quiere decir que caaldogpuede perte-
necer a una u otra seéai y, de forma adicional, se utiliza un tema, que tiene por
ventaja fundamental que se distingue un tema de otro mediante la visualizaci
de un géfico que se muestra en el resumen de la noticia que aparece en la portada
y durante la lectura del aculo. Esto le da un aspecto muy vivo a urdgima de
noticias. En versiones anterioré¥IP-Nuke traia varios temas de intes de la
comunidad de software libre predefinidos, sin embargo, en estan@snecesa-
rio crear los dibujos por uno mismo, lo cual permite tener una imagen visual del
sitio acorde con nuestros objetivos.

Hay otros tipos de contenido &HP-Nuke, pero son de menor importancia,
por ejemplo, los llamadoseblinkso enlacegjue permiten tener una coleonide
hipeninculos a otros sitios. En este tipo de contenido, el usuario puede sugerir un
enlace a otro sitio y se teralun cahlogo de sitios sugeridos construido poco a
poco por los usuarios y su administrador. Taenbse pueden construir enciclope-
dias, efergrides, reséas, descargas, listas de preguntas frecuentes y encuestas.

En resimen, erPHP-Nuke se tiene el siguiente tipo de contenidos

s Articulos
= Contenidos

= Descargas
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= Enciclopedias

» Efemérides

» Listas de preguntas frecuentes (FAQ)
» Foros

= Mensajes

» Reséas

= Encuestas

= Enlaces

Es posible crear otros tipos de contenido pero, para ellta secesario mo-
dificar la estructura dé?HP-Nuke, tema que sobrepasa el alcance de este taller.
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2.2. El proceso de edid@n de articulos

En PHP-Nuke existen dos formas de publicar iartlos, la primera es que
un editor, mejor conocido como administrador, escriba una nota, misma que se
publicaé directamente en la portada.

La segunda forma, que esasiinteresante, consiste en que un usuario regis-
trado escribe una nota y luego, el administrador, la lee, la edita y, si le parece, la
aprueba para publicam.

LAS DOS FORMAS DE PUBLICAR ARTICULOS

El editor lo revisa, edita
y aprueba para publicacion

El Editor publica
directamente el articulo

I‘l
El usuario colabora
con un articulo

2.3. El punto de vista del usuario

2.3.1. Registro del usuario

El usuario que quiera colaborar con una nota debe, por principio, registrarse en
el sistema. Para ello debe buscar, en la caja de “Ingreso” o “Login” el hiperno
gue dice “create an account”, “crearse una cuenta” o algo similaséikellena un
formulario muy sencillo en donde se escriben algunos datos fundamentales como
el correo electinico. Una vez terminada la forma, el usuario recibe su coritease
en la cuenta de correo que haya especificado en el formulario.
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| Login |
Alizs

I

Clawe

Login

sTodavia no tienes una cuenta?
Fuecles crearte una. Comao

usuario registrado tendras
wentajas como seleccionar la
apariencia de |a pagina,
configurar los comentarios y
enviar los comentarios can tu
riombre.

Finalmente, el usuario delieescribir su nombre de usuario y su contiiasen
la caja de “Login” para ingresar al sistema y psder colaborar con un &ctilo.

2.3.2. Selecdn del idioma de la interfase

Una vez que haya ingresado al sistema es buena idea cambiar el idioma en el
gue est la interfase a “Spanish”. Tan@n puede modificar el aspecto visual de la
pagina web seleccionando un temafggo distinto y algunas otras cosaésn

Seleccionar ldioma
Seleccione ldioma de la Interfaz:

Spanizh

2.3.3. Escribir un articulo

Una vez que el usuario se registra, puede colaborar conignlartPara ello
debe buscar la op@n “Enviar noticia” que esten el mea principal.
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|Main Menu |
- Home

- Topi

- Sections

- Reviews

- 'Web Links

- Downloads

- Fecommend Ls
- your Accourt

- Submit Mews

- Stats

-Top 10

E

:

Otras opciones
- Avant Go

E

- Feedhack
- Members List

El formulario por rellenar tiene muy pocas opciones

Titulo

Tema

Texto de la noticia

Texto extendido

Botones de vista previa, aceptar y tipo de contenido

El tema permite ubicar al aculo en la teratica del foro. El administrador es
guien decide que temas son los de iasgpara la comunidad. El texto de la noticia
debe contener a la noticia émsisma, sin embargo, si la noticia es muy grande, es
conveniente poner efprafo inicial en “texto de la noticia” y la continua@ci en la
caja de “texto extendido” pues eso mejora la legilibilidad de la misma. Finalmente
el usuario puede vermo va a quedar su &tlo antes de enviarlo utilizando el
botdn “vista previa”. Cuando ya ésseguro de@mo va a quedar, lo puede enviar
con el bobn “Aceptar”. ElGltimo boHn permite especificar que tipo de contenido
se esi enviando: texto puro, HTML dmbolos de HTML convertidos a texto.

2.4. El punto de vista del administrador

El administrador, o editor, como se prefiera, es el responsable de todo el conte-
nido del sitioPHP-Nuke . Es quien revisa los adulos enviados por los usuarios y
publica sus propios adulos. Puede, adeas publicar los mensajes especiales que
aparecen en portada. Para ingresar en modo de admirostsecidebe escribir lo
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siguiente http://nombredelsitio/admin.php. Una vezRHP-Nuke pedia elAd-
min ID y el passwordLa primera vez que se utiliza el programa es indispensable
crear una cuenta de administrador.

El procedimiento para dar de alta la cuenta de administrador es el siguiente:
primero es necesario entrar a kagmna principal. Ali hay un mensaje inicial que
permite dar de alta la cuenta de administrador. Dicho mensaje dice “Por razones
de seguridad, la mejor idea es crear un Super Usuario AHORA MISMO haciendo
un click AQUI”. Entonces, si se sigue dicha instruagise obtiene la siguiente
pantalla:

PHP-Nuke Powered Site: Administracién

Ho existen cuentas de administradores adn, procede a crear el Super Usuario:

Nickname: I

Pagina de Inicio:  |hitpest
E-Mail: |
Password: I

< Deseas crear un usuario comdn con los mismos datos? g g

Enviar

En este caso de ejemplo, el administrador se llama “Negrabarba’agu p
na web es http://localhost, correo eléctico negrabarba@yahoo.com, password
“secreto”. A la pregunta sobre si se crea un usuarioloooon los mismos datos,
es conveniente hacerlo. Dicho usuario le permite al administrador enviar noticias
para que otros administradores las editen y tener, con ello, una forma conveniente
de edicon de notas en los sitios en dondesesconsidere conveniente.

Finalmente, se tiene ya una cuenta de administrador plenipotenciario. Guarde
cuidadosamente esta cuenta, pues le peamiiwdificar la totalidad del sitio.

Posteriormente, muestra la pantalla de entrada del administrador, en donde so-
licita el Admin IDy el passwordPonga lo mismo que escribén el paso anterior.
En el caso de ejemplo “Negrabarba” y “secreto”, respectivamente.

Una vez all, ingresaa en la pantalla del administrador.

2.4.1. La pantalla del administrador

Una vez que se haya ingresado al sistema se tienen las siguientes opciones. En
este caso me refeéra la versdn en castellano.
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Meni de Administracion

M| 3 @ @@

Hueva Noticia

Ly

Blogues Contenido Descargas

2 @

Editar Admins Editar Enci Efemeri FAQ Forums

@ 9

Modul Boletin Optimize DB Reviews

¢ M D ¥ O 9

Secciones Preferencias Envios Encuestas Temas Enlm:l.n

¥

Py i
@ 1

|
|

>
i
)

.2

Logout / Salir

MenlU de administraéin. Es el mea principal y all se pueden ver laglti-
mas noticias que se han publicado

Nueva noticia. Con esta ofixi se escribe una nueva noticia

Respaldo. Genera una copia de respaldo de la base de d&bi&dduke .
Utilicela con frecuencia

Banners. Esta opon esh pensada para quienes tienen un sitio financiado
con anunciantes, y es un remanente de la quimera del oro moderna, ahora
conocida como el crack de las punto com, causante de gran parte de la crisis
ecoromica actual

Bloques. Permite modificar los bloques que aparecen a la izquierda y a la
derecha de la pantalla principal

Contenido. Permite insertafginas de contenido en formato arbitrario. Se
pueden ver si se accesa ebdulo “Contenidos”

Descargas. Aguse pueden colocar archivos para que los usuarios puedan
“bajar” en sus computadoras

Editar admins. Permite dar de alta administradores, darlos de baja, y modi-
ficar sus opciones

Editar usuarios. Permite dar de alta usuarios, darlos de baja, y modificar sus
opciones
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» Enciclopedia. Es el lugar en donde se crean las enciclopedias. Las enciclo-
pedias son contenidos ordenados d@fadamente

» Efemérides. Es el lugar en donde poner una &fedes para cadaa im-
portante del foro sobre el que se&@stbajando

= FAQ. Aqui se dan de alta las preguntaédsrfrecuentes sobre el foro
» Foros. Permite crear foros de dis@rssobre cualquier tema
» HTTP Referers. Si un sitio nos vincula, aagstaa registrado.

» Mensajes. Es el lugar en donde se ponen los anuncios que se ponen en el
lugar central y superior del sitio, es en donde se puede describir passqu
el sitio y a quien est dirigido

= Modulos. Esta opbhn permite gestionar los @aulos dePHP-Nuke

» Bolefin. Enva por correo un bolét informativo a todos los usuarios regis-
trados dePHP-Nuke

= Optimize DB. Optimiza la base de datos®EP-Nuke. Esta opddn debe
utilizarse cuando el sistema ashuy lento

» Reséias. Es el lugar en donde se generan ggnas de resmas. Las reses
pueden ser de equipo, de programasicpéds o cualquier otra cosa que se
desee

= Secciones. Aduse dan de alta nuevas secciones de@&stpara el foro
» Preferencias. Es el lugar en donde se configura elRiiB-Nuke

» Envios. Agu se revisan los ef@s de las noticias que han escrito los usua-
rios registrados

» Encuestas. El lugar en donde se ponen las encuestas gndogvisitantes
» Temas. Permite agregar o quitar un tema de disousi
» Enlaces. Los enlaces o hipameulos se administran agu

» Logout / Salir. Sale del sistema. Se puede utilizar para cambiar de cuenta
de usuario. Por ejemplo si se entra como administrador y luego se quiere
cambiar a un usuario regular se debe usar esté®opci
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Como se puede observar son muchas las opciones que tiene el administrador.
Se vean con detalle las &s importantes, sobre todo las enfocadas al proceso de
edicion.

2.4.2. Alta de un nuevo editor/administrador

Los editores son los encargados de revisar y publicar las noticias. Para dar
de alta a uno de ellos, basta con ingresar en laboptEditar Admins”. Despés
del mensaje “Editar autores” aparece una primera 8ean donde se puede mo-
dificar la informacdbn de los autores. Por ahora se dejasa parte de lado y se
avanzaa en la creaén de un nuevo autor pues, las opciones que se modifican son
exactamente las mismas que se desénibir continuaéin.

Agregar Autor

Mombre: (requerico, no podrd ser camiiado después )

E-Mail: Redquericio

I

Mickname: | Requerico
I
I

URL

Permisos: I articuos I Temas ™ Ustrarics
r Encuestas r Secciones r Enlaces
- Efernéricles r FaR r Descargas
I Reviews I Boletin ™ Faro

I_ Contenido l_ Enciclopedia l_ Super Usuario
ATENGION: 5 seteccionas Super Usuario, tenard acceso dotal
Faszword I Fiequerida

Agjregar Autor I

Lo primero que el sistema exige es el nombre del autor, que naa smir
cambiado desps debido a que es la llave del campo de colaboraciones, y por lo
tanto no se puede cambiar debido a que se afadamtegridad del sistema. Lo
gue sigue es un apodo del autor, que es lo que apareceel sistema. Si no se
quiere utilizar un apodo, basta con escribir el mismo nombre que se puso en el
rengbn anterior.La cuenta de correo eléctico es otro requisito indispensable.

De forma opcional, si el autor tiene unagina web, se puede poner en el casillero
que dice URL.

La parte de los permisos esamitruculenta. ¢ @uderechos se le dar al au-
tor? Basicamente los derechosa@stivididos en capacidades de editar logcart
los, temas, usuarios, encuestas, secciones, enlacegriefesnfaq, descargas, re-
seéhas, boletines, foros, contenidos y enciclopedias. Finalmente, se le pueden con-
ceder todos los derechos de la cuenta de administrador si se selecciona el casillero
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“Slper usuario”. Es posible que un autor tenga unas atribuciones dependien-
do de la cantidad de casillas marcadasthea que no es conveniente combinar
con otras es “Bper usuario” porque, en el momento de tener los derechos com-
pletos, agregar otra ofimi carece de sentido.

Finalmente se escribe la contrAaeque utilizaa el autor para ingresar al sis-
tema y se eria con el bodbn “ARadir autor”.

2.4.3. Revisbn de noticias enviadas por los usuarios

Para continuar con lagica seguida en la parte anterior, seavier parte en
donde el administrador revisa que alguien ha enviado una noticia y la publica.
Para ello, el administrador debe ingresar a la @pcjue dice “Enios”. Alli le
aparecean todas las noticias que han enviado los usuarios, en ese punto puede e-
ditarlas o borrarlas dependiendo del ig&que tenga en ellas la comunidad virtual
que se quiere formar.

Envios de Nuevas Hoticias

{{Borrar’ | Sin Asunto {2001-10-30@11 :08:09
i(Borrar) : GRAN HELLOWEEN DE ROCK {2001 -10-30e209:45:45
i(Borrar) : Momentos de prugha? o & prugha? { 2001-10-306203 44249
{{Borrar)  5in Asunto | 2001-10-30@09:43:14

i Educacidn intercultural v los derechos humanos de logs

E(E'oﬂ) el T iEe 52001-10-30@09:43:02
i{Borrary ; CINE FRANCES £ 2001-10-30@03:42:35
i(Borrary { Sin Asunto £ 2001-10-30@ 0342116
i(Borrary : Mi Curso PHP { 2001 -10-30@09:40:43
i(Borrar) : Interculturalidad { 2001-10-30€09:40:40
{{Barrar’ | Php Muke : 2001-10-30@09:39:44
{(Barrary | Sin Asunto : 2001-10-30&09:39:09
i{Borrar) i Un nuevo curso de PHP-Muke se imparte en la UPM £ 2001-10-22@12:03:22

Si el administrador decide editar la noticia para publidagimplemente la
selecciona con el rah. En la pantalla de edimn de la noticia se le puede enviar
al usuario un correo eleé@nico o un mensaje a tras dePHP-Nuke . Esto editil
en el caso de que haya dudas sobre el material publicado o se busque ampliar la
informacion.

Durante la edidn del artculo, se puede modificar el nombre del autoritatt
lo y el arficulo en § mismo. Tamk&n se puede modificar cambiar la “catégbr
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con lo cual se puede evitar que elianto aparezca en la portada. Para ello es ne-
cesario inventar una nueva categoy ello se puede hacer en el momento en que
se esh editando una colabord@ti seleccionando la oo “Afladir” que est justo
delante de las catedgas. A continua@n hay una pregunta que que dice “¢,Publi-
car en la pgina de inicio?”. Esta pregunta @stondicionada a la catedar Si se
selecciona “No”, dejdr de aparecer en la portada siempre y cuando la colabora-
cion no pertenezca a la categofArticulos”.

La siguiente pregunta dice “¢,Se activan los comentarios para dstdait
Esto sirve para permitir, 0 no, que los usuarios pongan sus comentarioswbart
Para crear un foro de discosia partir de un airtulo es necesario contestar “Si”.

Luego se puede editar el “Texto de la noticia” que es lo que aparece en el
primer momento de consultar. Es el contenido détalo. El texto extendido se
usa si el afitulo es muy grande y se requiere dasespacio que uraprafo.

Las notas permiten al editor poner comentarios acerca de la colaioeci
viada por el usuario. Quizpuede ser utilizado para moderar la opmdel cola-
borador o para dar un punto de vista “editorial” con respecto a la colabaraci

Es posible programar la noticia. Es decir no publicarla inmediatamente sino
hasta cierta hora oia. Esto editil cuando se prepara un anuncio especial que
debe ser publicado a partir de cierto momento.

Finalmente se puede elegir entre las opciones vista previa, paramena a
salir publicada la noticia, borrar, para borrarla y enviar para publicarla inmediata-
mente o de acuerdo con el calendario de prograbnaateriormente descrito.

Hay algo adicional. A cada colaboréaaoise le puede anexar una encuesta. Es
decir, se puede hacer una votatiquiz sobre el contenido de la noticia o sobre
el tema tratado por ella. Llenarla es muy simple: basta poner la pregunta y hasta
doce opciones posibles.

2.4.4. Como escribir un arfculo

De la misma forma que un usuario puede escribir uewld, el administrador
puede ingresar al formulario de “Nuevoiattio”. Alli encontraa exactamente las
mismas opciones que encamntuando edd el ariculo de un usuario coim. La
diferencia fundamental es que el editor publica inmediatamente la nota sin nece-
sidad de ninguna aprobaai. Este poder debe ser usado con mucho cuidado pues
la inmediatez del acto de la publicanitiene por desventaja la falta de reféaxi
Desde el punto de vistét¢nico no hay mucho que hacer, sin embargo, se puede
formar un “comié editorial” que discuta los temas por publicar y que el editor
se abstenga de poner notas utilizando estabop@&i un editor va a escribir una
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nota, debex ingresar al sistema como un usuario normal y ponerlo a disposici
de dicho comi editorial del cual, qui, tambén forme parte, tal como sebven
la secobn 2.4 de la pgina 14.

2.4.5. Lacreacon de la comunidad virtual

Una vez habilitado el foro, es necesario invitar a los integrantes de la comu-
nidad virtual. Hay comunidades que crecen solas debido aésmtamniin de un
tema en espéiico, sin embargo, hay otras que son forzadas, como pueden ser los
talleres virtuales obligatorios para aprobar una asignatura.

Para invitar a un nuevo miembro al foro, basta con darle la divadoternet
en donde eétubicada la @agina web. Por ejemplo, en nuestro caso Agipa web
de este curso esen http://curso.ajusco.upn.mx.

El proceso de registro es simple, pero se requiere de que el usuario tenga una
cuenta de correo. Sino la tiene, no es problemaginele que obtenga una cuenta
gratuita en algn portal de su preferencia. Se puede proponer obtener una cuenta
en http://mail.yahoo.com que tiene un excelente servicio y muy buen trato, aunque
hab@& quien prefiera http://www.hotmail.com, http://www.starmedia.com oralg
otro sitio menos conocido. Es algo al gusto del usuario y que detsmidir por
si mismo. Una vez que tenga una cuenta de correo, debkgistrarse en la caja
que dice “Login” y all seleccionar la liga que dice “crearte una cuenta”. Una vez
que se termine de rellenar el formulario, el usuario regipar correo eleabnico
Su contrasia.

Un usuario con cuenta en nuestra comunidad virtual tiene permiso de escribir
una colaboraéin o participar en un foro. Tamém puede modificar el aspecto
visual de la pgina web, seleccionando un tema y hacer camkaggcbs en su
cuenta tales como cambiar su contfase la direcdn de su pgina web.

Mantener una comunidad virtual es una lahatua pues requiere de un cuida-
doso contacto con cada uno de sus miembros. Escuchar sus inquietudes y actuar
en consecuencia. Una comunidad virtual insatisfecha se dispersa al primer inci-
dente. Es por ello que el administrador debe conducir los comentarios vertidos en
el foro y, si aslo considera, moderar aquellos comentarios que pueden destruir 0
lastimar a la comunidad.

A continuacén se enlistan algunos consejos deacter general que pueden
contribuir a formar y mantener una comunidad virtual

= Cuando se quiera iniciar la comunidad virtual, es conveniente invitar a un
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grupo de personas que compartan un ggeroniin y manifestar los objeti-
VoS, metas y alcance del grupo

= Poner material atractivo para la comunidadffware documentos, @ficas,
muUsica y cualquier otro que sea pertinente en @séen social)

= Moderar las pa@micas que puedan fracturar a la comunidad
= Proponer un conjunto de reglas de comportamiento

= Dar una respuestapida a las contribuciones que lleguen a los editores.
Asi sea una respuesta negativa es necesario tratarlo con tacto

= Fomentar la sensdmi de pertenencia a una comunidad

2.4.6. Configuracbn inicial

Una vez que se ha tomado la deaiside utilizarPHP-Nuke para crear un
foro, lo primero que se debe hacer es explicar el ppgl foro y seleccionar la
imagen visual de nuestra comunidad. Puede ser conveniente incluirdlgsnies
gue identifiquen a nuestra institdaiy a nuestro grupo de trabajo.

Una vez redactada la explicaai de la existencia del foro, es muy simple
ponerla en la portada. Escoja la apti'Mensajes” y allaparece el mensaje inicial
cuyo ftulo es “New ML message system’dtrelo con la liga que dice “borrar” y
cree un mensaje nuevo con la justifiéatde la existencia del foro. Ese mensaje
puede estar escrito con HTML y contener alguna ilusbrasi a$ se quiere. En la
proxima parte se varaddmo hacegsto pero, por ahora, nos limitaremos a escribir
un texto simple. Por ejemplo

Este es un foro dedicado a discutir temas acerca del uBéige
Nuke para la creaéin de foros, noticieros y conversaciones en el
internet como una herramienta para la edumaei distancia y la inte-
gracbn de comunidades virtuales.

Como es la presentdxi del foro, se puede poner en el reégtCaducidad” la
opcion “llimitado”, es decir que este mensaje siempre apageeeia portada de
nuestro foro. Tamli@n es necesario indicar que los que pueden ver esto es “Todo el
mundo” y que ese mensaje estactivo. Con esto hemos creado una mini-portada
que explica el objetivo del foro.

La otra configuradin indispensable se hace a &awe la opé@n “Preferen-
cias” Las opciones dlllisponibles son las siguientes
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= Informacibn general del sitio

Nombre del sitio

URL del sitio

Logotipo del sitio

Eslogan del sitio

Fecha de inicio del sitio

E-mail del administrador

NUmero de artulos en la agina Top
NUmero de noticias en laagina de inicio
Noticias en la caja de noticias anteriores
JSActivar Ultramode?

Permitir envos arbnimos

Tema por defecto del sitio

Seleccionar idioma para el sitio
Formato de tiempo local

Opciones para multi-idiomas

e Mostrar banderas en vez de opciones de texto

Activar opciones multi-idiomas

Opciones de banners

¢Activar banners en tu sitio?

Mensajes de pie dedgina

Pie de j@agina 1
Pie de @gina 2
Pie de @agina 3

Configuracbn delbackend

Titulo delbackend

23
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e |Idioma delbackend
= Enviar nuevas naoticias al administrador

¢ ¢ Notificar por e-mail los nuevos dog?
e E-mail para enviar el mensaje

e Asunto del e-mail

e Mensaje del e-mail

e Cuenta del e-mall

Moderacon de los comentarios

e Tipo de moderaéin

Opcion de los comentarios

e Limite en bytes de los comentarios
e Nombre del ainimo

Opciones gaficas

e Menl grafico de administrabn

Opciones variadas

e Activar referencias degginas
e ¢ Cuantas referencias quiere com@ximo?
e Activar comentarios en las encuestas

e Activar comentarios en los aculos

Opciones de usuarios

e Tamdio minimo de la contrase de usuario
e Activar los mensajes generales
e Activar el lector de encabezados

e ¢ Permitir que los usuarios modifiquen @hmero de noticias de porta-
da?
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= Opciones de censura

e Modo de censura
e Reemplazar las palabras censuradas con

= Opciones del servicio de correo web

¢ Pie de mensaje que $eanexado a todos los correos enviados
e ¢ Permitir que los usuarios éen correos?

e ¢ Permitir que los usuarios éem anexos?

e Directorio temporal para los anexos

e ¢ Permitir que los usuarios vean/lean anexos?

e Directorio temporal para los anexos recibido

e NUmero néximo de cuentas

e ¢ Este servicio estalbasado en una sola cuenta?

e Nombre de la cuenta por omisi

e Servidor de correo POP3 por oniasi

e Directorio de indgenes de correo por onosi

e ¢ Filtrar el encabezado cuando se redirija un mensaje?

= Guardar cambios

De todas estas opciones, por ahora modificaremos unas cuantas parawer c
se comportdPHP-Nuke. Hay algunas que son inmediatas como por ejemplo el
nombre del sitio, en donde simplemente escribiremos “Taller de éredeiforos,
noticias y conversaciones c&®MHP-Nuke”. Otras como “URL del sitio” pueden
parecer ras misteriosas. En particular, el URL del sitio es http://curso.ajusco.upn.mx
y representa la direcmn de Internet del siti®HP-Nuke que se estadministran-
do. Logotipo del sitio no la tocaremos por ahora puesto gnena sabemosano
colocar un archivo gfico enPHP-Nuke. Eslogan del sitio poda ser “Creando
comunidades virtuales para la eduéacio “Educar para trastornar” o “Sufragio
efectivo, no reelecon”. Fecha de inicio del sitiGnicamente sirve como referen-
cia, a$ que por ejemplo, se puede poner “Noviembre del 2001". El E-mail del
administrador es muy importante y es el lugar en donde se reportan las quejas,
fallas o defectos que haya en el sitio. En este caso debe ser “yo@upn.mx”.
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Luego hay otras opciones menos inmediatas que, por ahora, simplemente se
ignora@én. Si se contiia entonces con la ofdei “Permitir envos ardnimos”. Esto
quiere decir que cualquier visitante, aunque né esgistrado puede enviar una
noticia a nuestro foro. Dicho efovno sea publicada sin la anuencia del adminis-
trador. Esta opéin esitil cuando se quiere hacer un foro I@amabierto posible
pues permite el anonimato de los colaboradores.

El tema por defecto del sitio permite hacer modificaciones visuales al aspecto
del foro. Por ahora se defasin cambio. El idioma para el sitio es buena idea que
sea el esg#ol. El formato de tiempo local debe ser “BpX” para México. Por lo
pronto, las opciones multi-idiomas deberser desactivadas pero, en el futuro, es
posible activarlas y, con algo de trabajo, incorporar idiomas tales como el Tzotzil,
el Maya o el Nhuatl. El problema es que halgue escribir las traducciones de
los mensajes a dichos idiomas. Por ahdla kay traducciones d&IHP-Nuke a
las lenguas europeas,ahbe y a algunos idiomas orientales.

Los bannersse utilizan en los sitios comerciales, por ahora se igagpar
completo esta parte.

Los mensajes al pie deédgina sirven para poner informaai general sobre el
sitio. En lo personal lo primero que hago es borrar los quenesscritos en un
PHP-Nuke nuevo pues no se ve gran utilidad en publicitar el sistema en el que
esh desarrollado el foro.

El backences una opdén avanzada que se @egn la secéin 4.3.5 y sirve para
intercambiar informadin con otros sitios.

Las opciones por defecto de lagblinkso hipeninculos tamk&n se comen-
taran en una seoon posterior (4.22).

El envo de noticias al administrador es muy importante. La @pcle noti-
ficar por e-mail los nuevos efos sirve para que, si se tiene un foro, se avise de
inmediato, ¥a correo electmico, si hay una nueva colaboracipendiente. Esto
agiliza la publicadn de noticias pues algunas personas consultan su correo va-
rias veces ali@, pero no pueden estar mirando cada cinco minutos si yalieg
nueva colaboradn. El E-mail para enviar el mensaje es la cuenta de correo del
administrador o editor a quien llegael aviso del arribo de una nueva colabora-
cion. El “asunto del e-mail” nos permite seleccionar el encabezado del correo que
se recibig, el mensaje es lo que diel correo y la cuenta del e-mail es el nombre
del usuario que se ve que éawel correo, por ejemplo, “El fantasma del foro”
podiia ser un buen remitente.

La moderadn de comentarios es un tema muy interesante. Si el foro es abier-
to y se permite que los usuariostaimos participen, se presta a que haya abuso
por parte de ellos. Alguien que se dedique a insultar a losadgrnede causar
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grandes d@os en la coheén interna del grupo. Por ello es necesario activar la
moderaadbn dentro de un foro si se permite el ingreso de usuaribeiaEms 0 Si
no se tiene entera confianza en los participantes.

En las opciones para los comentarios se puede limitar elftarmdea las res-
puestas dentro de un foro 4096 bytes é€&sm menos una cuartilla. Cada byte,
para aclarar, es una letra, un espacio o cualquier atmbado. ElI “Nombre del
anbnimo” es la forma en@mo aparecén los usuarios no registrados que parti-
cipen en una discusin. “Andnimo” es buena idea, pero se pueden poner nombres
mas divertidos como “El tercer tirador”, “El hombre sin rostro”, “La sombra del
caudillo” o lo que su imaginaon le aconseje.

La opcibn “Menl grafico de administradn” hace nas agradable la adminis-
tracion delPHP-Nuke al mostrar, de forma @fica y agradable, las posibilidades
del administrador.

En cuanto a las opciones variadas, @mero de artulos en administracn
depende del gusto del editor y de la cantidad de noticias que se publiquen en el
foro. Son las noticias que son visibles por el administrador. Elff@manimo de
la contras@a de usuario ayuda a evitar contii@ae obvias como “A’, “1” que son
fuente de problemas de seguridad. Cinco es un buemero, pero entre mayor
sea, mayor sérla incomodidad de los usuarios.

La activacon de comentarios en las encuestas ycalts son una cuesti de
gusto personal del administrador. A&tlas si lo considera necesario.

Finalmente, para que el sistema acepte sus modificacionesadelsionar
el bobn “Guardar cambios”. Con esto se tiene ya un buen panorama de las po-
sibilidades dePHP-Nuke pero es necesario aprender a manejar mejor algunos
aspectosécnicos de la formaon de f@aginas web para obtener mayor provecho
de las capacidades de este sistema. Por ello, a contimsepresenta el caplo
sobre ©mo hacer pginas web, llamado “Edioh con HTML". Con estas bases,
aprovechar mejor é?PHP-Nuke.
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3.1. ¢(QueesHTML?

HTML significa, por sus siglas en ingg, Lenguaje de Marcado para Hipertex-
tos. Y es una forma muy sencilla de comunicarle a una computadora la manera en
gue se quiere que aparezca un texto. Por ejemplo, si queremos escribir una frase en
cursivas, simplemente escribima$>Esto esh en cursivas/l> y aparecex de
esa manera.

En general las marcas de HTML son de la siguente forma

<NOMBRE_DE_LA_MARCA PROPIEDADES ... >
para terminar una marca, simplemente se escribe
</NOMBRE_DE_LA MARCA>

cuando se termina una marca, no es necesario repetir las propiedades que se
indicaron al principio de ella.

Hay otro tipo de 6digos que se ponen en el HTML, son los llamados meta-
caracteres. Por ejemplo, para poner una a acentuada, se puede escribir &aacute; o
bien, directamente la letéa En general es mejor idea escribir los acentos con esta
simbologa ya que en otros sistemas, como en MS-DOS o Macintosh, los acentos
escritos en forma directa se ven incorrectamente. Esto se debe a que en el internet
se utiliza la norma ISO-8859-1 que son los caracteres del alfabeto latino occiden-
tal. En MS-DOS se inventaron su propia norma que no coincide con estelasd
y en Macintosh sucede algo similar.iAgie si se escribe un acento directamente
en MS-DOS lo nas probable es que no coincida con el acento adecuado en ISO-
8859-1. Sin embargo, si utiliza un editor cualquiera en Linux o en Windows, los
acentos se codifican en dicha normay, en general, funéortarrectamente.

Los metacaracteres tienen la siguiente estructura:

&nombre_del _metac aracter;

el dmbolo “&” 0 ampersanadomo se le conoce en iregd, el nombre del me-
tacaracter y el punto y coma “;” para terminar la indigatde que se ha insertado
un caécter especial.

Hasta ahora se ha hablado deno es la estructura de losrgbolos. Ahora se
hablaa del orden que deben seguir. Para comenzar cualcagéngpde Internet es
conveniente escribir lo que sigue
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<HTML>
<HEAD>
<TITLE>T itulo de la p  agina</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

. Aqu 1 va el contenido de la p agina ...

</BODY>
</HTML>

Como se puede observar, para cada marca que se inicia, se debe tener una
marca correspondiente que indique quéetalimina.

3.2. Primeros pasos (negritas, cursivas, tachadas)

Una de las primeras cosas que se necesita hacer para formar un texto es saber
como escribir en negritas, cursivas y otros atributos simples de las letras.

Por ejemplo, para escribitB>Este texto esh en negritas</B> se debe en-
cerrar el texto que se quiere en negritas entre ilobaslos<B> y </B>. Las
negritas en ings son el tipo “bold”, de dHa abreviatura<B>. En el caso de
las cursivas, llamadas por los angloparlantes “italics”, se escribe de la siguiente
forma <I>el texto en cursivas/I>. A continuacdn se enlistan los atributos de
manipulacbn de texto simple:

<B> | Negritas
<EM> | Enfasis

<I> | Cursivas
<U> | Subrayado
<TT> | Tipo de naquina de escribir (Courier)

Recuerde que, para terminar de utilizar cada uno de ellos debe cerrar con
</marca-.
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3.3.  Gomo hacer una f@gina web simple

Para crear unaggina web en Windows, abra el block de notas desde éhbot
“Inicio”, “Archivos de programas”, “Accesorios” y “Block de notas”. Una vez
gue aparece el block de notas, escriba el texto de la actividad siguiente y, cuando
termine, seleccione el marfArchivo”, “Guardar como” y escriba prueba.htmi
gue es el nombre de laagina web reé&n creada.

Para ver los resultados simplemente presione un doble click sobredel bot
izquierdo del mouse encima del documento que acaba de crear que muy proba-
blemente se encuentre en la carpeta “Mis documentos”.

Actividad: Mi primera pagina web

Escriba una breve carta como la siguiente:
Querida abuelita:

Te escribe tu nieto <B>Juan </B >,
el hijo de Emilio para contarte que
acabo de ingresar a una Universidad

maravillosa, la Universidad Pedag ogica
Nacional. Est a en un sitio formidable,
al pie del Ajusco. Por eso todo el a ho

es un sitio verde y fresco.

Tu nieto que te quiere

Juan

Observe que la palabra “Juan” aparece en negritas puesto
que le hemos indicado al navegador quelashaga utili-
zando las marcasB> y </B>. Tambgén notaa que, éan
cuando haya puesto suficientes espacios entre los renglones,
el navegador mostrartodo el texto en una solmka. Esto

se debe a que el navegador necesita de ciertas ordenes es-
peciales para saltar de reagl| tema que veremos un poco
mas adelante.

3.4. Estructura jerarquica del HTML

El texto escrito en HTML puede tener una estructurarmnicaEsto se con-
sigue utilizando unas marcas especiales conocidas como encabezéidos:
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<H2>, <H3>, ..., <H9>. Los encabezados dan un nivel de importancia a cada
uno de lositulos de un documento.
Asi, para poner un encabezado de primer nivel basta con escribir

<H1>Este es un encabezado de primer nivel</H1>

En el ejemplo siguiente se pueden observar cambios ddéitadependientes
del nivel del encabezado utilizado.

Si se escribe, se obtiene
<H1>Este es un encabezado de primer nivel</H1> ESte es un encabezado de primer nivel
<H2>Este es uno de segundo nivel</H2> Este es uno de Segundo nivel

Este es uno de noveno nivel

<H9>Este es uno de noveno nivel</H9>

Actividad: Vision jerarquica

Elabore una @gina web en donde se muestren todos los
niveles jearquicos del 1 al 9.

3.5. Parrafosy saltos de Inea

Un texto continuo por mucho tiempo es demasiado aburrido para poderse leer.
Para eso sirven losaprafos. En HTML los arrafos se separan con las marcas
<P>y </P>. Con estas marcas, loampafos se separan unos de otros. Esta es una
de las marcas en donde se puede obviar el fin de marca. Es decir, basta con escribir
<P> al final del farrafo para conseguir la sepaatideseada, sin necesidad de
cumplir toda la norma.

Para interrumpir undriea en un punto determinado antes de que termine au-
tomaticamente el rengh, es necesario utilizar la marca de ruptura de Gngl
<BR>. Esto suele utilizarse, por ejemplo, cuando se escribe unépoes

El siguiente édigo HTML... produce este resultado:

<pP>

Erase un hombre a una nariz pegado,<BR> Erase un hombre a una nariz pegado,
erase una nariz superlativa,<BR> erase una nariz superlativa,

erase una nariz say on y escriba,<BR> erase una nariz say ©on y escriba,
erase un peje espada muy barbado.</P> erase un peje espada muy barbado.

<P>Francisco de Quevedo</P> Francisco de Quevedo
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La etiqueta<BR> indica que el ren@in debe romperse. (h cuandoéste
forme parte de ungrrafo. Esta marca tampoco requiere termipaci

3.5.1. Alineacbn de textos y @rrafos

Para centrar un texto se puede escribir
<CENTER>Texto centrado</CENTER>

Hay otros trucos de manipul@ci de texto que no siempre funcionan, por
ejemplo,<P ALIGN = “RIGHT” > alinea un texto a la derecha<yP ALIGN
= “JUSTIFY”> lo ajusta a ambos angenes. Por supuesto qué® ALIGN =
“LEFT” > funciona como se supone delzefuncionar: hace que el texto estli-
neado a la izquierda. Desafortunadamente estos efectos no siempre son visibles
en todos los navegadores.

3.6. Hipervinculos o hiperligas

El poder del HTML no es la generdci de textos mal o bien formados sino
la posibilidad de enlazar textos hacia textos afigos o cualquier otro material
audiovisual. Esta capacidad se consigue mediante los higeigs.

Para hacer un hipenvculo, es necesario escribir lo siguiente

<A HREF="otrodocumento.html|">Otro documento</A>

Observe que la etiquetaA>, como muchas otras etiquetas de HTML, debe
estar terminada con una etiquetdA>. La propiedad ras importante decA>
es HREFHyperlink Reference referencia a hipeiaculo, que indica en@hde
esh el documento que se pretende alcanzar cuando se acciona esta liga. El conte-
nido del HREF debe ser un URUniform Resource Locatar Localizador Uni-
forme de Recursos, es decir que sigue un formato especial. Ese formato especial
es muy simple pues puede sétesel nombre de un archivo ubicado en la misma
computadora, como en el ejemplo anterior, o un recurso localizado en cualquier
lugar del internet, si se ponemotocolode comunicadin que se eatusando, por
ejemplo,

<A HREF="http://www.upn.mx/index.html">P agina Web de la UPN</A>
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indica que el documento éstn un lugar del internet. Este es el poder del
HTML: es muy sencillo invocargginas u otras entidades dentro o fuera de nues-
tro ambito. La primera parte, la que dice http, es la abreviaturblygeer Text
Transfer Protocolo protocolo de transferencia de hipertexto. Esto indica que se
deben utilizar los recursos de comuniéacexterna del navegador para encontrar
el sitio y luego sigue la ruta completa en donde se enc@ébarchivo que se
quiere ver. En este caso, index.html.

3.6.1. Estructura de directorios e hiperinculos

Desde la dcada de los sesenta, cuando se irivehsistema operativo Unix,
se bus6 una forma de guardar la informéaci de manera estructurada. El sistema
de archivos que se dise en ese entonces se comporta como una estriatooa
rea, es decir como uarbol con su rez, ramas y subramas. De hecho, el primer
directorio de un sistema de archivos se le conoce como “directddt ralas
ramas se les conoce como “carpetasdjders”, o “subdirectorios”. Esta idea de
estructura ha sobrevivido a lo largo de cuareritasay ain hoy en @a se sigue
utilizando, como en el siguiente ejemplo, en donde se puede observar el aspecto
de unarbol de directorios en el sistema operatiVindows

B vwrant
-1 ActividadesCulturales
E‘ J Docencia
J AdministracidrEducativa
o e EF
: J 1erafio
L Dz
H “ Jerafin
J Pedagogia
J Psicologia
2] SeccidnEscolar

Los hipeninculos utilizan esa misma estructura de subdirectorios. Por ejem-
plo, si se quiere abrir un enlace a un archivo en la misraquima, pero en otro
subdirectorio, se puede escribir

<A HREF="/directorio/subdirectorio/archivo.html">Archivo</A>

Esto tambén constituye una referencia absoluta, pero que apunta al mismo
servidor en donde esta pagina actual.

Finalmente, se pueden hacer hiperligas relativas al subdirectorio de donde se
est llamando a la otra liga:
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<A HREF="subdirectorio2/archivo2.html">Archivo 2</A>

En general la estructura de una hiperliga o hipeulo es la siguiente

<A HREF=URL_a_donde_brincar>Texto o gr afica que invoca a la hiperliga</A>

URL significaUniform Resource Locatpgue es, en esfal, localizador uni-
forme de recursos. Pero, para aclarar, es la forma de buscar un archivo dentro del
internet. Un URL puede ser cualquier dirgatio destino @lido en el Web.

3.7. Graficos

Para incorporar @ficos en unaggina web se utiliza la instrucuoi

<IMG SRC="grafico.jpg">

la parte que eétentrecomillada contiene un URL, es decir, puede ser el nom-
bre del archivo dafico, si esh en el mismo directorio que nuestragna, o bien,
una referencia absoluta o relativa a otro directorio o a afi@ que se encuentre
en cualquier lugar del internet.

Si un g#éfico se utiliza dentro de un hipénculo, se pueden obteneaginas
web muy bonitas, sin embargo, hahun borde azul alrededor de l&éfjica que,
una vez utilizada la hiperliga, cambiade color para transformarse en un halo
violeta. Para evitar ese borde, se puede escribir la llamadafad@de la siguiente
manera

<IMG SRC="grafico.jpg" BORDER="0">

Los graficos son colocados justo en el lugar en donde son invocados. Si nece-
sita poner un gafico en un lugar preciso, es necesario recurrir a las funciones de
alineacdn descritas con anterioridad o al uso de tablas que dan un mejor control
sobre el posicionamiento dentro de urdgima web.
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Actividad: Un enlace grafico a la Universidad

Si se quiere poner un logotipo que conduzca directamen-
te a la @gina web de la Universidad, se puede escribir el
siguiente édigo:

<A HREF="http://www.upn.mx" ><IMG
SRC="http://www.upn.mx/images/upn.gif" ></A >

Si el logotipo queda con un borde azul se puede eliminar de
la siguiente forma

<A HREF="http://www.upn.mx" ><IMG
SRC="http://www.upn.mx/images/upn.gif"

BORDER="0"></A >

Finalmente, si la imagen queda demasiado grande, puede
ajustar el tami@o como sigue

<A HREF="http://www.upn.mx" ><IMG
SRC="http://www.upn.mx/images/upn.gif"

BORDER="0"WIDTH="50" ></A >

El navegador ajustarautonaticamente el tanie vertical.

Si se quisiera, por algh motivo, deformar la imagen y po-
ner una altura distinta de la autatica, se puede utilizar la
propiedad HEIGHT.

Algo que no se menci@nes que los URLs distinguen la diferencia entre
maylsculas y miaisculas. Asque tenga mucho cuidado con lo que escribe porque
ABC no es lo mismo que abc.

3.8. Listas

Una estructura muuytil es la lista. En HTML hay dos tipos de listas, las que
ponen un balazo a la izquierda y las que enumeran elementos. Para hacer una lista
con balazos se escribe
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este @digo

<UL>

<LI>Primer elemento
<LI>Segundo elemento
<LI>Tercer elemento
<LI>Cuarto elemento
</UL>

CAPITULO 3. EDICION CON HTML

gue genera este resultado

o Primer elemento
0 Segundo elemento
o Tercer elemento
o Cuarto elemento

La marca</LI > no es obligatoria y, por ello, puede ser omitida. Si quiere que
en vez de una bolita salga otra cosa, puede escribir, por ejemplo

<UL TYPE="SQUARE">
<LI>Primer elemento
<LI>Segundo elemento
<LI>Tercer elemento
<LI>Cuarto elemento
</UL>

y entonces, en vez de mostrar balazos rellenos, masttexdritos. Los tipos

posibles son

Tipo

Significado

DISC

El balazo relleno eandard

CIRCLE

El balazo hueco

SQUARE

El cuadrado

Para que la lista sea enumerada u ordenada, se debe escribir

este 6digo

<OL>
<LI>Primero</LI>
<LI>Segundo</LI>
<LI>Tercero</LI>
<LI>Cuarto</LI>
</OL>

gue produce este resultado

1. Primero
2. Segundo
3. Tercero
4. Cuarto

Asi como hay varios tipos de balazos, tagrbhay distintos tipos de numera-
cion descritos en la siguiente tabla
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Tipo | Significado

1 | Numeros aabigos. Es el eandard.

A | Letras mawsculas

a | Letras mirusculas

I NUmeros romanos en masculas

i NUmeros romanos en misculas

Por ejemplo

este odigo produce este resultado
<OL TYPE="i"> i. Primero
<LI>Primero</LI> i. Segundo
<LI>Segundo</LI> iii. Tercero
<LI>Tercero</LI> iv. Cuarto
<LI>Cuarto</LI>
</OL>

Actividad: Listas dentro de listas

Escriba un archivo de HTML con el siguiente contenido y
explique el resultado
<UL TYPE="CIRCLE">
<LI>Pollo a la naranja
<OL TYPE="{">
<LI>Un pollo

<LI>Seis naranjas
</OL>

<LI>Omelette de queso
<OL TYPE="{">
<LI>Dos huevos
<LI>Queso Oaxaca
</OL>

</UL>




40 CAPITULO 3. EDICION CON HTML

3.9. Tablas

Las tablas constituyen, hoy efiag uno de los elementosas poderosos e
importantes para la formaui de faginas web.

El ejemplo de la tabla as sencilla, es la tabla de uals elemento que se
escribiia as,

<TABLE>
<TR><TD>Tabla con un solo elemento</TD></TR>
</TABLE>

Observe las nuevas marca§R> y <TD>. La primera marca sirve para
delimitar renglones, y la otra, delimita las columnas. Ahora haremos una tabla
mas interesante:

<TABLE>

<TR><TH>Lista de precios</TH></TR>

<TR><TH>Producto</TH><TH>Precio</TH></TR>

<TR><TD>Naranja dulce (gruesa de 36 naranjas)</TD>
<TD>26.90</TD></TR>

<TR><TD>Limon partido (kilo)</TD><TD>33.20</TD></TR>

</TABLE>

gue producia el siguiente resultado:

Lista de precios
Producto Precio
Naranja dulce (gruesa de 36 naranja26.90
Limoén partido (kilo) 33.20

Una marca nueva que se ha introducide<ddi> que permite hacer un ele-
mento de tabla centrado y en negritas. La tabla, sin embargo, no se ve muy bien,
porgque “Lista de precios” no éstcentrado en la tabla, iague se modifican
algunas cosas:

<TABLE>
<TR><TH COLSPAN="2">Lista de precios</TH></TR>
<TR><TH>Producto</TH><TH>Precio</TH></TR>
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<TR><TD>Naranja dulce (gruesa de 36 naranjas)</TD>
<TD>26.90</TD></TR>

<TR><TD>Limon partido (kilo)</TD><TD>33.20</TD></TR>

</TABLE>

COLSPAN="2" permite expandir un elemento en dos columnas$.qie el
resultado séx el siguiente:

Lista de precios
Producto Precio
Naranja dulce (gruesa de 36 naranja6.90
Limon partido (kilo) 33.20

Tambén se puede escribir la propiedad ROWSPAN para unir filas. Si se sigue
el mismo ejemplo, y las naranjas cuestan igual que los limones, se puede escribir
la tabla de la siguiente manera:

<TABLE>

<TR><TH COLSPAN="2">Lista de precios</TH></TR>

<TR><TH>Producto</TH><TH>Precio</TH></TR>

<TR><TD>Naranja dulce (gruesa de 36 naranjas)</TD>
<TD ROWSPAN="2">26.90</TD></TR>

<TR><TD>Limon partido (kilo)</TD></TR>

</TABLE>

Con el siguiente resultado:

Lista de precios

Producto Precio

Naranja dulce (gruesa de 36 naran; 6@390
Limon partido (kilo)

Como se puede ver, cuando se usan las etiquetas det@bla y </TH> la
letra se pone en negritas y el texto queda centrado. En este caso, la tabla se ver
mejor si alineamos a la izquierda el texto “producto”, esto se logra con la propie-
dad ALIGN="LEFT” dentro del elemento de tabla en donde queremos conseguir
una alineadn especial. Ais si ahora escribimos el siguientédigo,
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<TABLE>
<TR><TH COLSPAN="2">Lista de precios</TH></TR>
<TR><TH ALIGN="LEFT">Producto</TH>
<TH ALIGN="LEFT">Precio</TH></TR>
<TR><TD>Naranja dulce (gruesa de 36 naranjas)</TD>
<TD ROWSPAN="2">26.90</TD></TR>
<TR><TD>Limon partido (kilo)</TD></TR>
</TABLE>

Obtenemos un resultado con mejor presebtaci

Lista de precios
Producto Precio
Naranja dulce (gruesa de 36 naran; a§)9.90
Limoén partido (kilo)

Las propiedades de alineéni 9lo son tres: LEFT, CENTER y RIGHT. En

algunos navegadores tarahifunciona JUSTIFY, pero debe evitarse para lograr

la maxima compatibilidad con otros programas de navéyaci

Por otro lado, tami@n hay propiedades de alineativertical. Estas se obtie-
nen utilizando la propiedad VALIGN, que controla alingacivertical. Las pro-
piedades de alinedmi vertical son tamkin tres TOP, MIDDLE y BOTTOM que

son, respectivamente, arriba, enmedio y abajo. Pruebe poner, como ejercicio, el

29.90 alineado hacia arriba, enmedio y abajo.

En resimen, un elemento de tabla puede tener las siguientes propiedades de

alineacon

Propiedades de alineadn

left izquierda
center | centrado
right derecha
justify | justificado
top arriba
Vertical (VALIGN) middle | enmedio
bottom | abajo

Horizontal (ALIGN)

El verdadero poder de las tablas es cuando se combinan unas con otras. Es
decir, podemos poner tablas dentro de tablas. Por ejemplo, si escribe lo siguiente
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<TABLE>

<TR><TH COLSPAN="2">Meru principal de Acme Corp.</TH></TR>

<TR><TD ALIGN="CENTER">
<TABLE>
<TR><TD>Productos</TD></TR>
<TR><TD>Precios</TD></TR>
<TR><TD>Promociones</TD></TR>
</TABLE>
</TD>
<TH ALIGN="LEFT">Portada</TH>

</TR>

</TABLE>

se obtendx un resultado como el que sigue

Menu principal de Acme Corp.
| Productos |
| Precios | Portada
| Promociones|

Este truco es muy popular en la constréccile sitios web en donde se ha de-
cidido no utilizar marcos. Las tablas dentro de tablas es la forasapoderosa de
organizaddn que tiene el HTML. Siempre habnovedades, pero la simplicidad
de la estructura de una tabla dentro de otra permite lograr resultados espectacula-
res sin necesidad de mucho esfuerzo.

Una cosa ras: a veces es hecesario ocultar los bordes de una tabla o hacerlos
mas grandes. Para eso se utiliza la propiedad BORDER que permite eliminar el
borde o hacerlo tan grueso como se quiera. En nuestro ejemplo anterior, podemos
hacer lo siguiente:

<TABLE BORDER="0">
<TR><TH COLSPAN="2">Metu principal de Acme Corp.</TH></TR>
<TR><TD ALIGN="CENTER">
<TABLE BORDER="2">
<TR><TD>Productos</TD></TR>
<TR><TD>Precios</TD></TR>
<TR><TD>Promociones</TD></TR>
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</TABLE>

</TD>

<TH ALIGN="LEFT">Portada</TH>
</TR>
</TABLE>

Menu principal de Acme Corp.
| Productos ||

| Precios | Portada

| Promociones|

Como se puede observar, si una tabla no tiene la propiedad BORDER, en-
tonces automticamente supone que dicha propiedad tiene el valor 1. Es decir
gue, si se omite la propiedad BORDER, el navegador supone que se quiere BOR-
DER="1".

Para tener un control preciso sobre el ancho de la tabla y de cada una de las
columnas, se debe utilizar la propiedad WIDTH que especifica la anchura de la
tabla o de la columna que la utiliza. A esta propiedad se le puede ponemsnm
de pixeles o puntos de pantalla, o bien, un porcentaje. Si se retoma uno de los
ejemplos anteriores, pddmos escribir la tabla de la siguiente forma

<TABLE WIDTH="100%">
<TR><TH COLSPAN="2">Lista de precios</TH></TR>
<TR><TH WIDTH="50%">Producto</TH>
<TH WIDTH="50%">Precio</TH></TR>
<TR><TD>Naranja dulce (gruesa de 36 naranjas)</TD>
<TD>26.90</TD></TR>
<TR><TD>Limon partido (kilo)</TD><TD>33.20</TD></TR>
</TABLE>

el resultado, como se puede observar, es una tabla que ocupa todo el espacio
disponible con columnas de anchos iguales.

Lista de precios
Producto Precio
Naranja dulce (gruesa de 36 naranjagp.90
Limon partido (kilo) 33.20
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observe que tanto la mareaTABLE > como la marca<TD> o0 <TH> pue-
den hacer uso de la propiedad WIDTH. De manera adicional, es importante hacer
notar que la propiedad de anchutdoses necesaria en la primera fila, pues utili-
zarla nés adelante no altera el ancho de la columna.

Algunos trucos para formar tablas correctamente se enlistan a conbinuaci

1. Escriba en un papel el diagrama de la tabla que quiere hacer
2. Ponga en todas las tablas y subtablas la propiedad BORDER="1"

3. Sila complejidad de las tablas es grande, haga cada una de las tablas por
separado y luego iagrelas

4. Escriba el HTML con sangas claras para mostrar los renglones y las co-
lumnas claramente, como en los ejemplos anteriores

Actividad: Una tabla dentro de otra tabla

Disefe una tabla que muestre lo siguiente

=
N

Hay otras propiedades de las tablas muy interesantes tales como CELLPAD-
DING y CELLSPACING, sin embargo, son temas que no son indispensables en
este curso.

3.10. Comentarios

Si se quiere que una poéati de la @gina sea invisible momemeamente, es
posible poner comentarios en éldigo HTML. Para ello basta con escribir entre
las marcas especiales—y —>. Como en el ejemplo siguiente.
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<!-- Este es un comentario que no es visible por el navegador -->

Los comentarios se pueden extender por varios renglones. Recuerde terminar-
los.

3.11. Tipos de letras

Eltipo de letra que se utiliza en el web depende del navegador qué ssast
do. Normalmente es un tipo llamado “Times New Roman” que es masjad y
tiene “patines”. El tami@ del tipo de letra tambh es algo que “decide” el nave-
gador. Si no se quiere permitir que el navegador decida todas estas cosas con la
consecuencia de tener un disemediocre, es posible especificar el tipo de letra
gue se va a utilizar. Aques importante subrayar una cosa: es indispensable que
el tipo de letra que escogemosédtl lado del usuario. Por ejemplo, si escoge-
mos utilizar el tipo de letra “Arial” que viene con Windows, todos los usuarios de
Windows vean correctamente laagina, sin embargo, los macqueros, linuxeros y
otras razas lo van incorrectamente, es por ello que se pueden seleccionar susti-
tuciones de tipos de letra. Basta con escribir todos los tipos aceptables en una lista
separada por comas como en el ejemplo siguiente.

<font face="Arial, Helvetica, Sans-Serif">Una letra sin patines</font>

En este caso, la primera seldatique el navegador intenéasea el tipo de
letra “Arial”, si no la encuentra prosigue con el tipo de letra “Hgiea” v, fi-
nalmente si no tiene ninguna de estas dos tiptagatelecciona un tipo de letra
cualquierasin patinegjue es lo que significa “Sans-Serif”.

En el mundo de la tipogr&t hay asicamente tres tipos de letra: las que tienen
patines oSerif, las que no tienen patinesSans serify las de fantds. Entre las
gue tienen patines la&s chsica es laimesy cuyo tipo nas condin es elTimes
New Romarmue es un tipo muyamnodo para la lectura. Las que no tienen patines
se utilizan nds comunmente para ponéutos, ya que, en textos largos, es muy
cansado leerlas pues, en el caso de las letras con patines, los pantines ayudan
a crear unaihea visual que facilita la lectura, edada visual no la tienen las
letras sin patines. Finalmente, los tipos de faatason aquellos que se utilizan
para decorar un texto. Hay tipos de fafasomo “Western” que es el usual para
mostrar letreros del viejo oeste, el “Computer” que tiene un tipo formado por
segmentos, de la misma forma como funcionaban los viejos relojes digitales, el
“Windings” que son Bnbolos especiales y fase podran citar cientos de tipos
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de fantag@. Recuerde algo importante: para que agipa web se vea bien, es
necesario asegurarse que el tipo de letra que escoja exista en el sistema de quien
se vaya a conectar a ver dichagina.

Otro atributo que se puede modificar es el thmée la letra. La forma &s
simple de hacerlo es con el siguiente truco

<font size="+2">Una letra grande</font>

Se pueden combinar el tipo de letra y el téim&n una misma instrucm.

<font size="+2" face="Times New Roman, Serif">Una letra grande en Times</font>

Es buena idea probar unagina web con distintos navegadores y plataformas
para probar cual es el resultado final de los cambios desde varios puntos de vista
distintos.

3.12. Estilos

Los estilos permiten uniformizar el formato de lagmas web y modificar el
comportamiento de las marcas del HTML. Desafortunadamente son un@nadici
tarda al esandar HTML que se incorporhasta hace relativamente poco en los
navegadores. Por ello, cuando se flesana pgina web utilizando estilos, se debe
considerar que, si un usuario tiene un navegador viejo, napatmuestra qgi-
na. Una vez terminada esta advertencia, se proaealenostrar @mo crear una
hoja de estilogn lineg es decir, una hoja de estilos que puede ponerse dentro de
un arfculo. Para definir una hoja de estilos, simplemente escriba

<STYLE TYPE="text/css">

<l--

# Aqui van los estilos, por ejemplo

P { color: blue; font-family: Arial, Helvetica, Sans-Serif; }
TD { color: red; }

P.grandota { font-size: 48px; }

-—->

</STYLE>

Las etiquetas comaP> y <TD> se aplican autoaticamente, etiquetas co-
mo “P.grandota” necesitan de alg@s Para utilizarla, escriba lo siguiente:

<P CLASS="grandota">Una letra grandota</P>
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Para lograr el objetivo final de las tablas de estilo que es uniforméggngs,
la hoja de estilos deb&iser construida en un archivo separado y luego, incluirlo
dentro de la pgina que se quiere uniformar. Esto se consigue con la ingtrucci

<LINK REL="StyleSheet" HREF="estilo.css" TYPE="text/css">

En donde “estilo.css” es el nombre del archivo en donde se encuentran las
definiciones de los estilos que se utilaardentro de laggina web.

Las paginas web que elaboran otras personas, son modelos de lo que se puede
construir. Para ver@mo se hacen lasginas web, por ejemplo, abra lagina

http://phpnuke-espanol.org

y luego escoja, del ménde su navegador “Verfigligo fuente”. All apare-
cera dmo esh construida la @gina. La parte que tiene que ver con los estilos
dice a$

<LINK REL="StyleSheet"
HREF="themes/NukeNews/style/style.css"
TYPE="text/css">

Esto indica que la hoja de estilos&sin

http://phpnuke-espanol.org/themes/NukeNews/style/style.css

Apunte su navegador a esa dirégtly vea el contenido del archivo seleccio-
nando al block de notas como visualizador (notepad).

Como puede observale se encuentran las definiciones de cada estilo de la
pagina web. Hay definiciones muy simples tales como

BODY {FONT-FAMILY: Verdana,Helvetica; FONT-SIZE: 12px }

Modifique el tipo de letra “BODY” cambiando su color escribiendo, déspu
de 12px, “; COLOR:RED”;” o bien, cambiando el taitadel tipo de letra FONT-
SIZE a 14px o a 24px. Guarde esta hoja de estilos en su directorio de trabajo con
el nombre “estilo.css” y, en unagina web que ya exista, escriba

<LINK REL="StyleSheet" HREF="estilo.css"
TYPE="text/css">

Pruebe que sucede con el texto que hay en su nuiag Observarque el
texto normal ahora estaescrito en rojo y con un tipo de letra mayor al normal.
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3.13. Temas que van ras alla del objetivo de este
curso

El HTML tiene mucho nas tela de dnde cortar, sin embargo, para los objeti-
vos de este curso, muchos temas salen de su alcance, por ejemplo, el uso de mar-
cos, el manejo de mapas deagenes, la programadxi enJavaScript las capas
del DHTML o HTML dinamico y muchas otras ampliaciones y especializaciones
de los nuevos navegadores de internet. Para aquellos @nemstresados en co-
nocer con mayor profundidad estos temas, pueden consultar las siguaayitessp
web:

= http://www.w3.org
= http://www.webreference.com

= http://developer.netscape.com
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Capitulo 4

Instalacion y configuracion

4.1. Instalacon en Windows

En Windows PHP-Nuke es muy &cil instalar gracias a un grupo de Tailande-
ses que se dieron a la tarea de crearmgrograma de instalamn. LaGltima ver-
sibn de ese programa se puede conseguir en http://academic.cmri.ac.th/appserv, o
bien de http://sourceforge.net/projects/appserv. Una vez obtenido el archivo eje-
cutable, por ejemplo, appserv-win32-1.0.1.exe, basta con presionar un doble click
para instalarlo. Preguntamun par de cosas muy sencillavgila se tenda una
instalacon completa d®HP-Nuke en unos cuantos minutos.

A continuacbn se mostram las pantallas que aparemery se sugerd un
camino a seguir. La primera pantalla simplemente indica que ese programa es para
instalar elPHP-Nuke y la Gnica opcbn que tiene es “Next”, es decir, continuar.

La siguiente pantalla pregunta ¢ Ereglirectorio se quiere instalar el servidor de
aplicaciones, es decir, BHP-Nuke ?. Alli se puede dejar simplemente la dpti
que ya est escrita, o sea “GAppServ”. Tambén indica que, para instalar todo
se necesitan 92 megabytes de espacio.

51
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Choose Destination Location

Setup will install AppSery +1.0.1 in the following directary.
Toinstall to thiz directony, click Nest.
To inztall to a different directory, click Browse and select another directony.

“ou can choosze not to install AppSery 1.0, by clicking Cancel to exit
Setup.

C\appSers Browsze... |

Space Reguired: 920000k
Space dvailable: 132360 K

"Qestination Directary

Cancel

Luego dice que ya se tiene suficiente inforndagbara instalar el servidor de
aplicaciones y se debe seleccionar ebndfNext”. Entonces aparece el instalador
del servidor de Apache, alolicita un par de datos, el nombre del servidor, que
puede ser el nombre que tiene en el internet de su computadora, o simplemente
“localhost”, que es lo que estlli escrito. Por ahora seleccione “localhost”. Luego
solicita la direcadn de correo del administrador del sitio, es decir su ditecde
correo. Por ejemplo, en mi caso, po@di direccon negrabarba@yahoo.com.

Apache httpd Server

]
:'_: - Server Information
:‘ - — Flease enter wour server's information,
c '
| = —
’t = p I :
A L Server Name [e.g. www.mydomain. com or lacalhast] :
)
E f/‘) IIocthosﬂ
af ~ ) Administrator's Email Address [e.g. webmaster@mydomain, com) :
%' — Iyourname@myhost.comll
= :NQ
=1 """-r-l-..._j
\' -1
3 /) A
< Back | Mest > Cencel |

La tercera pantalla pregunta un nombre de usuario, una camargst conjun-
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to de caracteres que utilizata base de datos. En mi caso escébiregrabarba”
con contrasiéa “secreto” y el conjunto de caracteres “latinl” que es el que se
utilizan la mayor parte de los idiomas europeos como eemgtl franés y el
espdol.

Apache httpd Server

;‘; Server Information m
Ii _.. -'--'-'J Please enter your MySQL infomation, M I-_—l S QL )
{ s ~J
uf._ p:\') Usger Mame [e.q. apples | :
AL J f
| ‘j)
s- Paszword [e.g. mypassword | :
e )
B o |
T [
g : --.H_‘3J Charset [default latind) :
= [J Ilatirﬂ vI
(&) \&\ -1
< Back | Mest > Cencel

Posteriormente se torm@aldin tiempo instalando los programas. Espere hasta
que termine. Al final, le apare@una pantalla como la siguiente,

Finished

Setup iz complete and AppSery +1.0.7 ig now installed!

[T Start Apache

™ Start MySEL

Click. Cloze to Finizh Setup

G BEack [Tatize]




54 CAPITULO 4. INSTALACION Y CONFIGURACION

Siquiere usaPHP-Nuke inmediatamente, seleccione “Start Apache” y “Start
MySQL" y el boton “Close”. Con ello tendr funcionandd®HP-Nuke inmedia-
tamente. Para probarlo, escriba en su navegador

http://localhost

All1 aparecex la pantalla principal de la servidor de aplicaciones, para ver el
sitio PHP-Nuke simplemente escriba

http://localhost/phpnuke-5.2

y listo. Ya tiene un sitidPHP-Nuke funcionando en su computadora. Dicho
sitio se vea como sigue

I! PHP-Nuke Powered Site - Microsoft Intemet Explorer _[2]x]
Fie Edt View Favoites Took Hep
=
. b @' Links
Back (sl Stop  Refiesh  Home Mal  Pint  Edt
Address [@] hitp: #locahost/phpruke5 2/

1

Search Favories History

|

Search [ Topics | All Tapics =]l
Create an account Home * Topics ' Downloads * Your Account ¢ Submit bews * Top 10 Movember 17, 2001
—_—————— New ML Message system
© MainMenu The original version allowed the admin to post only 1 message sither to 'ALL visitors' OR. ‘nonymous users only' OR © survey
‘Registered users only' R ‘Admins only', hat d hink abs
* Home The new system allows adminfs) ko post multiple messages in multiple languages, visible to diffsrent types of ;"H:tNuf(:,““ think about
* Tapics users, Thers is also an option to post 3 message ta ALL languages at once. .. ¢
* Sections € Ummmm, not bad
! Reviews
1  Cod
P—— © welcome to PHP-Nuke
T — © Tenific
Posted by God on Monday, May 15 @ Central Daylight Time (1 reads) ( Read More... | 1 comment | £} E1)
* Recommend Us. € The best anel
* Vour Account. This is the first article in FHP-Huke. You can delete it. Remember to set/change nickname andjor
. € what the hel i this?
password for the main admin user, There aren't any registereddefault user, so mavhe you wark
Subit News © open an account for you, Please read carefully the ile For some details, s
pLOmENER b It F Fl d carefully the README file detals, CREDITS Fil
 Shats to see from where comes the things and remember tha this is fre software under the GPL vate
O ot License (read COPYING file for details). Hope you enjoy this software. Please report any bug you T
Top 10 find, and youllFor sure, so drop me an emai when one of this annoving things happens and Tl try [Results | Polls ] o
5 ko fix t For the next release. IF you liked this software and want to make o contribution you may O
Gther Options contact me for donations or purchase something from my wish List. PHP-Nuke is proudly s 0 | @
* fvantGo sponsored by MandrokeSoft, creaters of Linux Mandrake,
'EaQ
* Feedback e
Mambers List Today's Big Story
There isn't a Biggest Stary for
Today, yet.
© Who's Online

There are currently, 1 guestis)
and 0 member(s) thet are oniine.

© Login
Mickname
You are Anonymeus user. You
can register for free by dicking
here Password
Login
e rrrm— 5= =

i
|AueR s EORENY =BE S EXa: B P L H|[Erwurer gans00sron |

Localintranet

@O raPM

# Start

Observe que todos estos apuntes se refieren al instalador 1.0.1, pero en las
nuevas versiones pueden haber ligeros cambios.
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4.2. Instalacibn en Linux

4.2.1. RedHat8.0

El linux que vamos a tratar en este taller es el RedHat 8.0. Sigénésando
desde cero, se debe seleccionar la instatepara servidor. Una vez que @stpe-
rando, entre como “root” e instale los siguientes paquetes: php, php-mysql, mysq|,
mysgl-server y, por supuesto, el Apache. Luego se baja el paqueteRi&uke
desde el sitio http://www.phpnuke.org/ o de preferencia, la ersen castellano
de http://www.phpnuke-espanol.orgoriyalo en el directorio /root/phpNuke60 y
luego copie el directorio /root/phpnuke60/html a /var/www/html con la instruc-
cion:

# cp -R /root/phpnuke60/html/* /variwww/html

Es sensato asignar a un usuario especializado para la admidistdetisitio,
por lo que se debe dar de alta de la siguiente manera:

# adduser negrabarba

# passwd negrabarba

Changing password for user negrabarba.

New password:

Retype new password:

passwd: all authentication tokens updated successfully.

Luego instale los paquetes mencionados de la siguiente forma, o con el admi-
nistrador gafico.

# rpm -i mysql-3.23.52-3.i386.rpm
# rpm -i mysgl-server-3.23.52-3.i386.rpm

# rpm -i httpd-2.0.40-8.i386.rpm

# rpm -i php-4.2.2-8.0.5.i386.rpm
# rpm -i php-mysql-4.2.2-8.0.5.i386.rpm

Cree ahora la base de datos “nuclear” y dele permisos al usuario creado como
sigue:
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# letc/rc.d/init.d/mysqgld start
# mysqgladmin create nuclear
# mysqgl nuclear < /root/phpnuke60/sql/nuke.sql

# mysqgl nuclear

Reading table information for completion of table and column names
You can turn off this feature to get a quicker startup with -A

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
Your MySQL connection id is 3 to server version: 3.23.52

Type ’help;” or \h' for help. Type '\c' to clear the buffer.

mysql> grant all privileges on nuclear.* to negrabarba@localhost \
identified by ’secreto’ with grant option ;
Query OK, 0 rows affected (0.08 sec)

mysql> quit

Edite el archivo /var/www/html/config.php para que coincidan el nombre de
la base de datos, el usuario y la contfesdeEn este ejemplo, quedacomo sigue:

$dbhost = "localhost";
$dbuname = "negrabarba";
$dbpass = "secreto";
$dbname = "nuclear";
$prefix = "nuke";
$Suser_prefix = "nuke";
$dbtype = "MySQL";

Ahora, un truco de cuidado. En RedHat 8.0 se utiliza Apache 2.0 y tiene algu-
nos “problemillas” con el PHP. Por ello es necesario editar el archivo /etc/httpd/-
conf.d/php.conf y agregar la siguienteda phpvalue registeiglobals 1 entre la
directiva “Files”.

<Files *.php>
SetOutputFilter PHP
SetlnputFilter PHP
LimitRequestBody 524288
php_value register _globals 1
</Files>

jGracias al Warror por el tip!
Una vez hecho esto, es necesario arrancar el Apache
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# letc/rc.d/init.d/httpd start

Para que no sea necesario iniciarlos cada vez que se reiniciagiaima, es
conveniente indicarle a RedHat que los inicie en su proceso de arranque. Esto se
hace con el chkconfig.

# chkconfig --level 345 mysqgld on
# chkconfig --level 345 httpd on

Ahora, desde cualquier navegador prueba que todo haya salido bien escribien-
do http://direcadbn.ip_de sumaquina y ya debé&a estar funcionandeHP-Nuke.
iFelicidades!

Nota importante: alin con estos arreglo®HP-Nuke no funcionaa correcta-

mente en RedHat 8.0. Hay una forma de arreglar el problema: desinstale el apache
rom -e httpd , el phprpm -e php php-mysgl vy luego instale los RPM

de la versbn 7.3 de RedHat. Le indicaque le hacen falta algunas bibliotecas que
sel necesario buscar e instalar. Esta es, hasta ahora, la mejor forma de arreglar es-
te molesto problema. Probablemente en un futuro muy cercano, no sea necesario
hacer estos molestos parches.

4.2.2. Debian

En Debian es muyalil instalarPHP-Nuke, aunque tiene un peqiie truco:
por alguna raan, no est dentro de las dependencias del paquete la necesidad de
tener la base de datos MySQL funcionando, por lo cual, desde la cuenta de root
debea instalar primero este paquete. Esto se hace de la siguiente forma

apt-get install mysql
Y, para instalaPHP-Nuke basta con escribir lo siguiente
apt-get install phpnuke

Un detalle sobre esta instalani el archivo de configura@n se queda en el
directorio /etc/phpnuke/config.php, en vez de en el directorio habitual.
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4.3. Configuracon detallada

En esta secon se explicaan algunas opciones de configutatique no se
explicaron en el principio del curso. Recuerde que, para modificar las opciones
de configura@n, debe escribir la diredmn de su sitio, por ejemplo http://local-
host/admin.php e ingresar el usuario y la contiias€uando el sitio es nuevo, es
necesario crear a un superusuario, para ellénase al procedimiento descrito en
la secobn 2.4 de la pgina 14. Recuerde que el sistema distingue entréistayas
y minlsculas y debe ser cuidadoso al escribirlas.

Una vez en el mande administraéin, seleccione “Preferencias”. A continua-
cion se explica, a modo de referencia, el significado y uso de cada una de las
opciones.

4.3.1. Informacion general del sitio
Nombre del sitio

Es el lugar en donde se le da nombre al sitio. El efecto inmediato es que, en el
navegador, en el marco superior de la ventana, aparece el nombre del sitio. Si se
habla enérminos de HTML, es el texto que a@stntre<TITLE> y </TITLE>.

URL del sitio

El URL del sitio es el prefijo quPHP-Nuke utilizara cada vez que se refiera
al sitio actual. Es decir, lo que antepoadr cada direcon interna. Por ejemplo
http://curso.ajusco.upn.mx es la URL del sitio del curso.

Logotipo del sitio

Es el logo que se utilizarpara las faginas amigables con la impresora, es
decir, que es una buena idea utilizar unafiga en blanco y negro en este lugar.

Eslogan del sitio

Es una frase que distingue al sitio. En algunos temas aparece justo debajo del
encabezado del sitio.
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Fecha de inicio del sitio

Esta es la fecha que se utiliza como referencia para la infoomasitatstica
proporcionada por http://localhost/modules.php?name=Statistics.

E-mail del administrador

Es la direcabn de correo del administrador del sitio. Se utiliza cuandaralg
usuario quiere comunicarse con el administrador desde el sistema interno de men-
sajes.

NUmero de articulos en la @aginatop

Es el imero nmaximo de aficulos que se despliegan en kgina de las mejo-
res noticias del sitio. Los valores posibles son 5, 10, 15, 20, 25y 30.

NUmero de noticias en la @gina de inicio

Es el rumero naximo de noticias que apareéaaren la pgina de portada del
sitio. Los valores posibles son 5, 10, 15, 20, 25y 30.

Noticias en la caja de noticias anteriores

Es el mimero néximo de noticias viejas que se poadren la caja de “noticias
anteriores”. Los valores permitidos son 10, 20, 30, 40 y 50.

JSActivar ultramode?

El ultramode es un archivo en texto puro que se utiliza para compartir las no-
ticias de nuestragmgina con otros sitios. Ese archivo se encoatear http://local-
host/ultramode.txt y deban ponersele derechos de lectura y escritura para todos
los usuarios. En Unix esos derechos se ponen utilizando la orden

chmode 666 ultramode.txt

Los valores posibles de esta oftison “si” 0 “no”.
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Permitir envios anbnimos

Este es un grado de libertad del foro. Con esta@psie permite que cual-
quier visitante sin registro pueda hacer comentarios sobre cualquier tema pro-
puesto aqu Es una espada de Damocles pues, aunque da mucha libertad, puede
causar problemas al interior de la comunidad.

Tema por defecto del sitio

Este es el tema gfico que utilizad el sitioPHP-Nuke . Las opciones posibles
en la versbn 6.0 son 3D-Fantasy, Anagram, DeepBlue, ExtraLite, Kaput, Karate,
Milo, NukeNews, Odissey, Santburney, SlashOcean, Sunsety Traditional. Estos
temas pueden cambiar en la vérsde Windows.

Seleccionar idioma para su sitio

Aqui se selecciona el idioma que se utili@grara el sitio. Es el idioma con el
que un usuario no registrado ve al sitio por primera vez, posteriormente el usuario
puede alterar esta preferencia para la visualimadel sitio de acuerdo con sus
deseos. Las opciones disponibles amabe, chino, checo, des, flamenco, ingis,
francés, gallego, alean, griego, fingaro, islands, italiano, polaco, portu@s,
ruso, espiol, sueco y tailangls. Aunque, si descargl PHP-Nuke del sitio en
castellano, glo estin disponibles espal e ingks. Los archivos de traduéc
disponibles esin bajo el subdirectorio /language y pueden hacerse tantos como se
considere necesario. ¢ Poequo hacer uno de mayaaiuatl o tzotzil?

Formato de tiempo local

En esta opdn se utiliza para escoger la forma en que se masteafecha y
hora en el sistema. En@#ico se debe utilizar “etdS” que es la opéin esandar.
En Espéa, “esES” es la correcta. En el futuro, se padttilizar “esMX”.
Para saber los valores posibles, puede consultar en el manual de su sistema
operativo. En particular en Linux, hay una excelente documemntaiz este tema
en la @agina web http://www.opengroup.org/onlinepubs/7908799/xbd/locale.html
En muchos sistemas, las opciones disponibles son: af, az, bg, ca, cs, da, de,
de AT, el, enGB, enUK, en US, eo, es, e&S, et, fi, fiFl, fr, ga, gl, grGR, hr,
hu, id, is, it, ja, ]sSJP.EUC, jaJP.SJIS, ko, It, Iv, nl, no, no@nynorsk, pl, pt,.BpR,
pt_PT, ro, ru, se, sk, sl, sr, sv, tr, uk, wa, zh,@€N.GB2312, zhTW y zh TW.Big5.
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4.3.2. Opciones multi-idiomas
SActivar las funciones multi-idiomas?

Esta opadn permite activar opciones para el manejo de idiomas en cada etapa
del proceso de edion. Esitil cuando se tiene un foro intercultural con varios
idiomas simulhneamente. Cada noticia que se publique puede estar en un idioma
distinto, a§ cuando un lector quiera discriminar losiemios que estn en una
sola lengua, podrhacerlo.

¢Mostrar banderas en vez de una caja de diogo?

Es una op@n decorativa. Sirve para que, en vez de mostrar un discreto recua-
dro de elec@n de idiomas se muestre una bonita caja con banderas dddes pa
que representan a cada lengua. Desafortunadamente, |d®kespaos ganaron
la propiedad del idioma y la bandera mostrada $aerde Espda. Precaudin: el
uso de estas banderas fomenta los nacionalismos y es nocivo para la ibtegraci
intercultural.

4.3.3. Opciones ddanners
JActivar los bannersen tu sitio?

Esta opadbn sirve para activar losannerso anuncios en un sitio. Son parte
fundamental del encabezado y suelen servir para mantener a un sitio vivésa trav
de la publicidad. Es uno de los resabios de la quimera del oro del Internet, aunque
puede darsele un uso decorativo.

4.3.4. Mensajes de pie degmgina
Pie de pagina 1..3

En la parte inferior de cada una de lagmas del for&®HP-Nuke siempre se
podia poner cierta informaén fija. Hay tres espacios para poner lo que se desee
alli. Un sitio puede no tener nada escrito en estas opciones.

4.3.5. Configuracon del backend

El backendes la forma de intercambiar noticias con otros foros asociados.
Es posible alimentarse de noticias que se generan en otros foros con intereses
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similares a los de nuestra comunidad yfasilitar el acceso a la informamn de
otros lados dentro de nuestragina.

Titulo del backend

Es el nombre que nuestro foro tiene y queaseisible en otros foros que
guieran tomar nuestras noticias.

Idioma del backend

Es el idioma en que operalehckendy cumple con los mismos requisitos del
locale que se discudi en la secdin 4.3.1 que se refiere a los formatos de tiempo
local y esh en la j@agina 60.

4.3.6. Enviar noticias al administrador
¢ Notificar por e-mail los nuevos enios?

Cada vez que un usuario éawna noticia, el administrador semotificado a
traves de un correo eleénico. Esto sucede si se selecciona “si” en estadopci
Es conveniente usar esta amtiya que es @s fcil consultar el correo varias
veces durante elid que asistir a unaggina para revisar si hay aig envo.

E-mail para enviar el mensaje

Es la cuenta de correo del administrador del foro, o del editor encargado de
revisar los enkos. Por ejemplo dllse puede escribir negrabarba@yahoo.com y
entonces los correos $erenviadas a ese lugar.

Asunto del e-mail

Es el encabezado que teadsl mensaje enviado. Es buena idea seleccionar
algo interesante como “jPor fin alguien @nvina noticia!” o “Tienes que ponerte
a trabajar”, o algo que indigue que ya tenemos que revisar el foro porque alguien
envio una colaboraéin.
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Mensaje del e-mail

Aqui se puede escribir alg texto n@s largo que el del asunto del e-mail.
Por ejemplo “Nuevas noticias para el foro de edumaale adultos en el medio
indigena”, que es un texto algo largo para el rénglel asunto. Puede dejarse en
blanco si se consideradasa conveniente.

Cuenta del e-mail (de)

Es el remitente del correo. Es decir el nombre del “robot” que n@ssestian-
do el correo. Por ejemplo puede ser “foro@upn.mx” o_‘Tonciencia”, o algo
similar.

4.3.7. Moderacbn de comentarios

Aqui se especifica silos comentarios de los usuari@saoderados. Cuando
el foro tiene mucho &fico es inevitable que existan personas cuya colakioraci
es nula o incluso negativa. Con la modetacse puede mejorar la calidad del
contenido de un foro de altodtfico. Los moderadores posibles son los propios
usuarios o los administradores. O tagrbse puede dejar el foro sin modedaci
de nindin tipo.

Tipo de moderacbn

Hay tres opciones disponibles “Sin modeéa] “Moderacbn por adminis-
tradores” y “Moderadn por usuarios”. Escoja la que creasnconveniente de
acuerdo cono lo planteado en @rpafo anterior.

4.3.8. Opcobn de comentarios
L imite en bytes de comentarios

Es el taméo maximo que puede tener un comentario, einero actual es
4,096 bytes, es decir algoia®mo una cuartilla. El administrador debe decidir si
esto es suficiente o es necesario permiisramplitud a los comentaristas.
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Nombre del usuario arbnimo

El nombre del usuario @mimo puede ser simplemente @mmo”, pero si se
quiere jugar, se pueden poner cosasdivertidas como “el llanero solitario”, o
el “héroe desconocido”,dguila oculta” o algo similar. Esta ofri vale la pena
utilizarla siempre y cuando se permita que los usuari@miamos opinen dentro
del foro.

4.3.9. Opciones gaficas
Menu grafico de administracbn

Activa el meru grafico de administrabn que es como se muestra en el si-
guiente ejemplo:

Menii de Administracion

N % _a\‘_ P | : & (=)
Hueva Moticia Respaldo Banﬁem Blogues Contenido Descargas
- 3 = |
~
A '-// f_,_‘,'/"
Editar Admins Editar U Enciclopedi Efi id FAGQ Forums
re™ ~/a Fix ~—
HTTP Referers Mensajes Modulos Boletin B R

¢4 M D @ O &9

Secciones Preferencias Envios Encuestas Temas Enlal:és

4.3.10. Opciones variadas
Activar referencias de paginas

Esta opadn nos permite ver desde que sitio nosiestnlazando. Si se activa,
es autoratica y, con el paso del tiempo, nos muestra los sitios desde los @me est
ingresando a nuestragina.
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¢ Cuantas referencias quiere como r@ximo?

Si se decide utilizar la opgn anterior, la lista se va incrementando conforme
pasa el tiempo, aunque se puede limitar. El tdonde la lista de referencias se
controla aqu Las opciones disponibles son 100, 250, 500, 1000 y 2000.

¢Activar comentarios en las encuestas?
Permite que los usuarios hagan comentarios en las encuestas. Es decir, que
cada encuesta tenga un foro adjunto.

¢Activar comentarios en los artculos?

Permite que los usuarios hagan comentarios en los foros. Es el constituyente
basico de un foro. Si esta ofti no est activada, no habrinteracadn con los
usuarios.

4.3.11. Opciones de usuarios

Hay algunas opciones de configukatique permiten determinar el compor-
tamiento del foro con respecto a sus usuarios. Son opciones muy elementales y
quiza incompletas, pero por ahora son las quaredisponibles.

Tamaio minimo de la contrasdéia de usuario

Como se indi6 al principio de este taller, el taii@ minimo de la contrasea
de usuario ayuda a evitar cosas obvias como “A’, “1” y otras “claves” similares,
gue son fuente de problemas de seguridad. Cinco es un bmegro, pero entre
mayor sea, mayor seta incomodidad de los usuarios.

Activar los mensajes generales
Esta opadn permite activar los mensajes generales que, cuando se produzcan,
se envia@n a todos los usuarios registrados en el sistema.

Activar el lector de encabezados

Esta opabn permite a los usuarios activar el lector de encabezados, para que
qgue, de una formaapida, el usuario pueda consultar todos los encabezados del
sitio de una sola mirada.



66 CAPITULO 4. INSTALACION Y CONFIGURACION

¢ Permitir que los usuarios modifiquen el mimero de noticias de portada?

Los usuarios podlan seleccionar @ntas noticias quieren que aparezcan en
portada si se lo permitimos con esta @pciActvela si lo desea.

4.3.12. Opciones de censura

Si el foro esh patrocinado por la asociati de seculares de la veladora per-
petua, es conveniente activar la dptde censura. Ello permite eliminar palabras
como sexo, cdo, masturbaéin, pene, joder, y cualquier otra palabra considerada
como obscena por estos grupos. Sin embargo, es necesario que se mantenga la lis-
ta de palabras “prohibidas” que ashmersa en eladigo dePHP-Nuke. Dicha
lista se encuentra en el archivo config.php. Las palabras censuradas p@nomisi
estin en el arreglo que ésén el archivo config.php listado a continuaci

$CensorList = array("fuck",
"cunt"”,
"fucker",
"fucking”,
"pussy",
"cock",
"cOck",
"cum”,
"twat",
"clit",
"bitch",
"fuk",
"fuking"”,
"motherfucker");

Modo de censura

Hay varios modos de censura, uno de ellos es “Match anywhere in the text”, es
decir, buscar en cualquier lugar del texto, otro es “No filtering”, que significa que
no se ha filtro de censura, es decir, que cualquier palabra pasas la op@n
recomendada para foros y talleres en una Universidad con pensamiento adulto.
“Exact match” es coincidencia exacta de las palabras censuradas vy, finalmente,

“Match word at the beginning”,&8o busca las palabras censuradas al principio
del texto introducido.



4.3. CONFIGURACION DETALLADA 67

Reemplazar las palabras censuradas con

Cuando se activa la o de censura, las palabras “obscenas” son sustituidas
por un conjunto de caracteres que pueden ser elegidds @@ opcon obvia
es simplemente poner asteriscos. Otrasmlivertida, poda ser poner simbolitos
como cuando el Pato Donald se enoja #@!@!& %. O una palabra a suGglecci
como “CENSURADQ?”, para hacer expita la censura.

4.3.13. Opciones del servicio de correo web

Esta versin dePHP-Nuke contiene un servicio completo de correo web que
permite que los usuarios registrados puedan recibir y enviar correosa ttalv
sistema. Quia no sea la mejor de las ideas activar este servicio pues se presta a sa-
turar los servidores de web en labores relacionadas con correo. Aungaeeaiz
una buena idea cuando se tienen los recursos limitados y no sea posible tener una
maquina separada para manejar el correo.

Pie de mensaje que séranexado a todos los correos enviados

Cada mensaje que se éa traes de este servicio, puede contener un texto
gue publicite el foro. Por ejemplo, si se tiene una cuenta de “Yahoo!”, puede ver
gue cada mensaje que &wn usuario desde atiene pegado el texto “Enviado
desde Yahoo! mail” o algo similar. Esta caja es para poner ese texto “publicitario”
del sitio.

¢ Permitir que los usuarios enven correos?

Esto activa los servicios de correo web del foro. Si se quiere utilizar, active
esta opdn.

¢ Permitir que los usuarios en¥en anexos?

Con esta opéin se permite que los usuarios puedan enviar archivos anexos
a cada mensaje. Esto tiene por inconveniente queigodupar mucho espacio
dentro del servidor. Si se activa esta @pgies indispensable poner el directorio
temporal para los anexos, que es la 6palescrita a continuam.
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Directorio temporal para los anexos

En este directorio se guardartemporalmente los archivos anexos que est
viando un usuario. Para que esta @pciuncione, es necesario permitir que cual-
quier usuario del equipo pueda leer y escribir en este directorio, lo cual representa
un problema de seguridad potencial. Para hacer esto, seleccione el directorio, co-
mo por ejemplo, /var/www/html/modules/WebMail/tmp/ y luego, desde el sistema
operativo, y con el usuario de root, modifique los permisos para que pueda ser lei-
do y escrito por todo mundo:

chmod 0666 /var/www/html/modules/WebMail/tmp/

¢ Permitir que los usuarios vean/lean anexos?

Esta opddn es para los anexos que se reciben &galel sistema y permite
gue los usuarios puedan descargar y ver los anexos que recibieron.

Directorio temporal para los anexos recibido

De manera similar se debe crear un directorio temporal para recibir los archi-
vos anexos. El directorio por omisi es modules/WebMail/attachments/, cambie
los derechos como en el ejemplo anterior haciendo

chmod 0666 /var/www/html/modules/WebMail/attachments/

NOmero maximo de cuentas

Es el iimero naximo de cuentas de usuario permitidas por el sistema. Si no
se quiere limitar, escriba elimero “-1”.

¢ Este servicio estan basado en una sola cuenta?
Si el servicio envia y recibi& mensajes con una sola cuenta puede utilizar
esta opdn, pero no se recomienda.

Nombre de la cuenta por omisbn

El nombre de la cuenta por onfisi es “Your account”, o Tu cuenta, en es-
paiol. Esto puede ser modificado a “Su cuenta” u otra@psimilar.
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Servidor de correo POP3 por omisbn

Es el servidor POP3 hacia y de donde sedesrcorreo. Normalmente, si se
tiene activado, debe ser “localhost” pero, sbest otro lado, puede ponerlo, por
ejemplo “correo.miuniversidad.edu.mx”.

Directorio de imagenes de correo por omigin

Es el lugar en donde &8t las indgenes del webmail. Se puede cambiar a otro
lugar si se desea. Pero lo ideal es no modificar estaopci

¢ Filtrar el encabezado cuando se redirija un mensaje?

Siun usuario redirige un mensaje, es posible modificar el encabezado para que
aparezc&l como remitente. Para hacer eso, active estabapci

4.4. Manejo de bloques

Los bloques constituyen un grupo fundamentaP&P-Nuke debido a que
son la parte ras visible del manejo del sistema. En ellos se ponen las cédsdieter
cas que definen el funcionamiento del sitio. Se puede decir, simplemente, que los
bloques son grupos de ligas organizados dentro de una caja, sin embargo, para
aplicaciones ras avanzadas, es posible dotar a los bloques de cierta funcionalidad
para que realicen tareas esifieas tales como mostrar elimero de visitantes o
las noticias ras lédas. Desde el punto de vista visual, son las columnas izquierda
y derecha del portdPHP-Nuke como se muestra en la siguiente ilustoaci
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@ PHP-Nuke

Blogues
derechos

Para utilizarlos, seleccione la opai “Bloques” delarea de administratin.
All1 aparecea la siguiente pantalla, que contiene, en la parte superior, las opciones
de gesibn de bloques, y en la inferior, la opci de agregar un bloque.

En la parte de administram de bloques, hay siete columnas principales,

= Titulo. El titulo es el nombre que mostéael bloque al aparecer en la pan-
talla.

= Posicbn. Aqu sblo se indica si el bloque estaen la columna izquierda o
en la derecha.

= Peso. La posiéin que ocupar de arriba hacia abajo dentro de la columna.
Observe que hay unas flechas. Si se oprimen las flechas se puede bajar o
subir de posidn al bloque y se reacomodar los deras bloques dentro de
la columna en la que st
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= Tipo. Hay varios tipos de bloques, los que se generan utilizando un archivo
especial que describen la funcionalidad del bloque, los de sistema, que son
autoraticos enPHP-Nuke y los que contienen HTML y son los de uso
mas general para ajustar a nuestras necesidades al sistema.

» Estado. Los bloques pueden estar en dos estados. Los inactivos no se utili-
zan enéste momento y no pueden ser vistos, y los activos qae éstcio-
nando.

» Visible para. Hay cuatro catedgas de visibilidad.

e Todo el mundo. Esto, como su nombre lo indica, sirve para que ese
blogue en particular lo vea cualquier visitante registrado o no dentro
del sistema.

e SOlo usuarios registrados. Es un bloque que es visible solamente por
los usuarios que han ingresado al sistema.

e SOlo administradores.@o lo ven los administradores.

e SOlo usuarios abnimos. Es un bloque quéls los usuarios que no
esfin registrados dentro del sistema pueden ver. Es decir, se excluye a
los administradores y a los usuarios registrados.

= Funciones

o Editar. Permite editar al bloque. Dependiendo del tipo de bloque que
se edite apareca&iuna pantalla u otra.

e Desactivar / Activar. Desactiva o activa al bloque. Si aparece la palabra
desactivar y se selecciona, el bloque es activado y viceversa.

e Borrar. Elimina un bloque. Tenga cuidado con esta @pcEs nas
sensato desactivar a un bloque que eliminarlo por completo.

¢ \er. En algunos casos es posible ver el contenido de este bloque como
va a quedar en la pantalla. Esta dptino esh disponible para todos
los tipos de bloques.

= Arreglar Conflictos de Peso de Bloques. Cuandé esly desordenado el
orden de los bloques, se puede utilizar esta@pgpiara organizarlos rapi-
damente. Sin embargo, es problable que el orden que escoja el programa,
no sea el deseado, pero ya se odrganizar poco a poco degel orden
deseado.
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4.5. Anadir blogues

Para agregar nuevos bloques, simplemente se deben llenar algunos campos del
formulario de “Agregar blogue” que aparece debajo de elintEnadministraéin
de bloques.

Este es uno de los formularios que no es necesario rellenar por comgleto. S
es necesario rellenar las opciones que se utilicen y algunas eshtrapuestas
con otras, por lo que del@ser rellenado con cuidado.

= Titulo. Es el nombre que apareaan la parte superior del bloque. Debe ser
corto y descriptivo. Si elitulo es muy largo, puede descuadrar el disdel
portal o truncarlo, por lo que es conveniente ser conciso.

= Archivo RSS/RDF del sitio. Es el nombre de un archivo externo que sir-
ve para poner titulares de otros sitios hechos BbiP-Nuke o sistemas
compatibles con los formatos RSS/RDF. Ejemplos de estos sitios son slas-
hdot.org, kuro5hin.org, barrapunto.com y gildot.org. Hacia la derecha de el
nombre de archivo RSS/RDF del sitio, hay una caja desplegable con varios
sitios preconfigurados. Se puede elegir uno de ellos y olvidarse de todo lo
demas pero, si hay un sitio que no estn esa lista, se puede elegir la liga
gue dice “setup” a la derecha de esta caja. En esté@oge muestran todos
los sitios preconfigurados y se pueden modificar 0 agregar nuevos sitios.
Solo se piden dos datos: el nombre del sitio y el archivo RSS o RDF del
sitio. Por ejemplo, para agregar mi sitio de este curso, teebscribir, para
el nombre del sitio, http://curso.ajusco.upn.mxy, en el nombre del archivo
RSS o RDF, escogerel siguiente: http://curso.ajusco.upn.mx/backend.php
y con ello se recogé@n las noticias generadas por el sitio dedicado a este
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curso. Para concluir este punto, es conveniente conocer las deficiones de
RSS y RDF: RSS quiere dedRich Site SummargResumen enriquecido

del sitio) y la forma en que estdefinido este formato se puede consultar
en http://my.netscape.com/publish/formats/rss-0.91.dtd. El RIRessur-

ce Description FrameworiVarco de trabajo de descrijati de recursos) y

la definicibn esé en http://www.w3.0rg/TR/REC-rdf-syntax.

= Nombre del archivo. Los bloques pueden tener funcionalidad especializa-
da, ejemplo de ello son los bloques de “noticias anteriores” \etash en
linea” que hacen operaciones sobre la base de datos y despliegan cierto con-
tenido espeééico dentro del mismo. Si el bloque es uno de estos programas,
en este ren@n se debe poner el nombre del archivo que contiene dicha
funcionalidad.

» Contenido. El contenido es para los bloques simples que contiénmin ¢
go HTML esttico. Se puede escribir un texto cualquiera con sus enlaces,
graficos y deras elementos emtdar de lasgginas web.

= Posicbn. La posiobn, en este contexto, es izquierda, derecha, centro arriba
y centro abajo. Es importante observar que hay temas que no soportan las
posiciones centro arriba y centro abajo, por lo que se debe optar, en la me-
dida de lo posible y necesario, utilizais las posiciones laterales astlar.

= ¢Activar? Cuando se crea un nuevo bloque, se puede dejar desactivado para
corregirlo hasta que quede correctamente y, una vez depurado, activarlo con
esta opdn.

= Tiempo de recarga. Las opciones posibles para eshenadiro son 1/2 hora,
1 hora, 5 horas, 10 horas y 24 horas. Esta@psirve para los bloques que
van a otros sitios y que dependen de archivos RSS/RDF deséastanmiba.
Es el tiempo que se da para ir al otro sitio y traer la nueva infoitnaci
En algunos casos no es conveniente hacer refrescos tan cortos como media
horay es mejor hacerlo cada 24 horas, por supuesto que hay sitios en donde
media hora es un buen lapso para tener la inforameactualizada.

= ¢QuEn puede ver esto? Este garetro permite decir que clase de usuarios
pueden ver el bloque. Hay cuatro clases de usuarios:

e Todo el mundo. Esto, como su nombre lo indica, sirve para que ese
bloque en particular lo vea cualquier visitante registrado o no dentro
del sistema.
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e SOlo usuarios registrados. Es un bloque que es visible solamente por
los usuarios que han ingresado al sistema.

e S0Olo administradores.@o lo ven los administradores.

e SOlo usuarios abnimos. Es un bloque quéls los usuarios que no
esfin registrados dentro del sistema pueden ver. Es decir, se excluye a
los administradores y a los usuarios registrados.

Para terminar, hay un b que dice “Crear bloque”. Si se presiona, el bloque
se convierte en parte del sistema, siempre y cuando cumpla con los requisitos para
hacerlo, como son, que tenga nombre, contenido y otras validaciones muy senci-
llas. Una vez creado el bloque, puede ser editado con l&wpe administradin
de bloques descrita&s arriba.

4.6. Manejo de archivos descargables o “downloads”

En la pantalla de edion del administrador, hay una opaique dice “down-
loads” que sirve para mantener una serie de enlaces a archivos que se pueden
descargar desde cualquier sitio de Internet.

®D0UNLOADS

Hay 0 downloads en nuestra Base de Datos

[ Borrar los wotos | Fieporte de enlaces rotos (0% | Peticiones de modificacion (03 | Aprobar descargas |

Agregar una Categoria Principal

Nomire: IDncumentamn'n

Descripeion:

Es la documentacion de este curso. Se puede encontrar el cadigo fuente e incluso
los graficos originales

Agregar I

Lo primero que hay que hacer es crear una catagmincipal. Se pueden
crear tantas catedais principales como se consideren necesario. Luego, de forma
opcional, se pueden crear subcatégmrDichas subcatedgas permiten refinar la
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clasificacon de las descargas. Por ejemplo, en este caso, Géacsebcategda
“Manuales”, dentro de la catedarprincipal “Documentaéin.”

Agregar una Sub-Categoria

Nombre: en | DOCumentacion x|
Drescripcion:

Afrecar

Unavez creada la categayaparecen nuevas opciones, entre las cuakesagt-
gar nueva descarga”, tal y como se muestra a contianaci

Agregar nueva descarga

Mombre de la descar a'l
URL del archiva; hitp:f
Categoria: | DOCUmentacidn |

Descripcidn (255 caracteres mas. )

Mormkbre del autor |

Correo electrnico del autor: |

Tarnafia del archivo: {en bytes)
Versidh I
Pagina o Inicio: PHti:l/

Hits: I

Agrecar este URL

Las opciones son las siguientes:

= Nombre de la descarga. Agse escribe el nombre del archivo descargable.
Aungue no necesariamente es el nomisied del archivo, sin i&s bien una
descripobn de lo que contiene el archivo. Por ejemplo pader “Curso de
PHP-Nuke”.
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= URL del archivo. EI URL Uniform Resource Locatoo localizador uni-
forme de recursos) es el lugar dentro del Internet en donde se encuentra
fisicamente el archivo. Por ejemplo, en el caso de este curso, http://curso.a-
jusco.upn.mx/curso-phpnuke.pdf.

= Categora. Es la categ@a y subcategda a la que pertenece esta descarga.
Las subcategaas vienen desf@s de una diagonal. Por ejemplo, “Docu-
mentacbn/Manuales”.

= Descripcon (255 caracteresam.). Aqu se describe de que trata la descar-
ga, por ejemplo, “Este es un curso/taller de PHP Nuke orientado a que los
usuarios con conocimientos mugdicos de amputo, implementen un por-
tal de Internet en donde puedan poner noticias, foros de discysitras
actividades.”

= Nombre del autor. Es el nombre de la persona que pone la descarga, por
ejemplo “Max de Mendiabal”

= Correo elecinico del autor. Es el correo ele@tico del autor, por ejemplo
“negrabarba@yahoo.com”.

= Tamdio del archivo (en bytes). Es el taiftaque ocupa el archivo descar-
gable en bytes, por ejemplo “756000” genérd38.28 Kb. Debe ser un
nimero entero.

= \ersion. La versbn, si la hubiera, del archivo. Por ejemplo “2.0”, es decir
gque puede ser cualquier cadena de texto.

= Pagina de Inicio. Es lagmgina en donde se puede encontrasiimformacbn
sobre esta descarga. Por ejemplo “http://curso.ajusco.upn.mx”.

= Hits. El nUmero de veces que se ha utilizado esta descarga. Sirve para poner
los contadores a valores distintos de cero, por ejemplo, “150” es un valor
aceptable. Debe ser un valor narito entero.

Una vez insertado un enlace, es posible administrarlos, escribir urfsarese
sobre la descarga, y algunas otras operaciones simples.
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4.7. Editar admins

Para &adir autores, o administradores, como se prefiera, se sigue el mismo
procedimiento que se Ggara darse de alta en el sistema por primera vez, como
se describe en la seéei 2.4.2 “Alta de un nuevo editor/administrador” queaest
la pagina 18.

4.8. Editar usuarios

De forma similar, los usuarios externos tienen una forma de registro atitom
ca. Pero es posible modificar sus datos utilizando est&opci

Agregar Autor

Nombre: | (requerido, no podrd ser cambiado después )
Mickname: | Ferjuerido
E-Mail: | Recuerido
URL: |
Permisos: I articulos ™ Temas ™ Usarios

- Encuestas I~ Secciones I Erlaces

™ Efemérides r FaQ r Descargas

I Reviews I™ Beletin ™ Foro

l_ Contenido |_ Enciclopedia l_ Super Usuario
ATENCION: i seieccionas Stper Usvans, dendtd accesa fotad
Fasaword I Fieguericdo

Agredar sutor I

Las opciones que el sistema muestra son las siguientes:

Nickname (Requerido). Es el apodo con el que apaaeeenombre del
usuario. 8lo puede ser una palabra, aunque se pueden hacer trucos como
juanperez, que, para lagguina es una sola palabra. Este campo es indis-
pensable.

= Nombre. El el nombre “real” del usuario. Es como aparece cuando se pide
mas informaadn sobre un usuarios.

» E-Mail (Requerido). El correo eleétnico del usuarios. Es indispensable
que exista pues alinandaa la contrasiga autonatica paraingresar al portal.

» E-Mail Falso. Es un correo ele6tico que se puede ver por los otros usua-
rios. No es conveniente poner el verdadero porque eso inipliqae las
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ardias exploradoras ddibqueda de direcciones de correo, pueden ponerlas
en las listas de correo basura, mejor conocido cepam

= URL. Si el usuario tiene unagina web, puede ponerla aqu

= NUmero ICQ. Tamk&n puede poner suumero de ICQ.

= NUmero AIM. O de AIM.

= NUmero YIM. O de YIM.

= Numero MSNM. O de MSNM.

= Localidad. Es el lugar donde vive.

= Ocupaodn. A que se dedica.

= Intereses. Que le gusta, que no le gusta, que le interesa.

= Opcion Permitir que otros usuarios vean mi diréccde E-Mail. Esto sirve
para que muestre la direéci de correo real los otros usuarios registrados
del sistema.

= Boletin Si/No. Si desea recibir el bolatde noticias por correo.

= Firma. Es un pie que se pone al final de cada mensaje qieeste usuario.

= Password. La contraBa del usuario. Con esta casilla se puede cambiar.

4.9. Enciclopedias

Lo que se conoce como “enciclopedias” son una especie de glosarios en don-
de se pueden definietminos o frases completas. Suelenigées como comple-
mento a un foro de discu®i. Para dar de alta una nueva “enciclopedia”, se deben
rellenar $lo unos cuantos campos, @lto de la enciclopedia, una descripaiy
si se desea activar o no.
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nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Titulo:

Descripcion:

Activar esta Pagina?

Una vez creada la enciclopedia, se pued@ada los ariculos. La particulari-
dad que se tiene con esta modalidad, es que se pueden incluir textos muy largos.
Para separargginas se puede incluir una metaetiqueta llamada j!'—pagebreak—¢,.

Agregar Nueva Enciclopedia

hctivar esta Pagina?
@5 oo

Ervviar

Simplemente se debe poner gk del artculo, el contenido y elegir a que
enciclopedia pertenece.

4.10. Efenerides

Las efengrides permiten recordar fechas significativas dentro de un foro, por
ejemplo, para recordar elalde la castrofe de Hiroshima, se puede dar de alta la
fecha de la siguiente manera,
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Afiadir Efeméride

Dia:| B ¢|Mes: g ¢|A.ﬁo:|1945
I Spanish ¢|
Descyipcion de 1a Efemeéride:

Explosidn atdmica de Hiroshima. Es la primera wez que se
utilizen armas atimicas en la historia de la humenidad.

Esas eferarides se pueden editar posteriormente utilizando labog&ditar
efenerides” en donde se selecciona la fecha y aparece |eifieranterior.

Finalmente, para que aparezca una caja de&fdes, se debe visitar la opai
bloques y, en donde éstl bloque fijo de sistemephemeridesactivarlo.

A partir de la vergin 5.3.1 de PHP-Nuke, ese bloque fijo de sistema no existe.
Para ver las efearides se recurre a la opa “Afiadir bloque” y en la op6in
gue dice “Nombre de archivo” se selecciona “Ephemerids” y se oprime @hbot
“Crear bloque”.

4.11. FAQ

La secobn Frequently Asked Questiolmsde preguntas &s frecuentes, sirve
para poner al) las FAQ que se hacen todo el tiempo en un foro. Pueden clasifi-
carse en varias catedas. Por ejemplo, si el foro fuera de “Edudatly Genero”
se podran hacer categ@s como “Preguntag¢nicas que tienen que ver con el
computo”, “Preguntas sobre edudatiy genero”, “Preguntas sobreegero” y
ad sucesivamente.

Afiadir Categoria

Categorias: I

Longuse
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Una vez creada la catedares posible agregar una pregunta,

Afiadir Categoria

Categoriaz: I

Longuege

Y luego las categdas y las preguntas pueden ser editadas.

PUF Activas
| Categoas  Legiage|  Pacoes
[1] PHP-Muke | spenish | [ Conterido | Editar | Borrar |
|?| Creacifn de foros | spanizh | [ Contenidn | Editar | Borrar ]

Una buena colecén de preguntas de uso frecuente facilita el trabajo del ad-
ministrador del foro. Contestar las mismas preguntas una y otra vez es una labor
desgastante que no tiene niimgcaso hacer y puede ser evitada elaborando este
trabajo.

4.12. Foros

Los foros permiten tener un contenido dedicado exclusivamente a la @iscusi
de un tema, sin embargo, aunque funcionan de forma similar a cuando se pone una
noticia, se utiliza un sistema llamado foros “Splatter” que es, desde el punto de
vista g@fico y funcional, ras avanzado que el sistema de foroamdar dePHP-
Nuke. Para utilizar este sistema de foros, es necesario activao@lilmdesde
el meru del administrador. Posteriormente se debe dar de alta la catetpola
discusbn y comenzar con un tema para foro de dismuskEsta es otra alternativa
de los foros ePHP-Nuke, pruebe si funciona mejor que la opoide discutir
sobre las noticias.

4.13. HTTP Referers

Esta opadn nos permite ver desde que sitio nosiesinlazando. Es auta@ti-
ca. Con el paso del tiempo, nos muestra los sitios desde los Gureirgtesando
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a nuestra fgina. Blo tiene una opén que sirve para borrar esta inform@tiy
volver a comenzar desde cero.

4.14. Mensajes

Los mensajes permiten al administrador mostrar una nota al principio del por-
tal. Son la portada del sistema y es conveniente poner una expligaaia que
los usuarios sepan a que clase de sitiaresintrando. La pantalla para poner un
mensaje nuevo es la siguiente.

Agregar Mensaje

Titulo:

Codudida:| 1 DB =]

Active? @ 5i o

Quién puede ver esto? I Todo el mundo ﬂ

Agregar Mensaje |

El titulo es el encabezado del mensaje, el contenido es el mensajmiems.
Puede contenerbdigo HTML o texto puro. Es conveniente que sea de mucho
interés puesto que selo primero que el usuario @@l ingresar al sistema. La
caducidad nos permite deciramnto tiempo va a estar visible el mensaje. Puede
durar ®lo un da, dos, cinco, quince, treintaas o por tiempo ilimitado. Tamén
pregunta si el mensaje asactivado o no vy, finalmente, a quien va dirigido el
mensaje. Los posibles receptores del mensaje son todo el moiwimssusuarios
andnimos, slo los usuarios registrado pl® los administradores.
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4.15. Modulos

Los mbdulos permiten extender la funcionalidadRldP-Nuke de tal forma
que se agregan nuevas funciones al portal &$@upuede hacer con esta @péi
Pues lasicamente cualquier cosa que se haya visto en el Internet: tener una tienda
virtual, poner un chat, tener aplicaciones d@sh o simplemente poner infor-
macbn estadbitica especializada, o una forma de llenado para recabar datos de
cualquier cosa. Desafortunadamente, para créauios nuevos es necesario sa-
ber programar en PHP, leer algunoédulos ya creados y entender la fildsof
interna dePHP-Nuke, lo cual rebasa el alcance de este taller.

4.16. Boletn

Envia por correo elecbmico un bolein de noticias a los usuarios del sistema.
Lo primero que hay que escribir es ututo, el contenido del bolat y elegir si
se quiere enviar el bolet a todos los usuarios registradosotosa aquellos que lo
han solicitado. Para enviar el bdletbasta presionar el kot enviar.

Boletin

From: PHP-Nuke Powered Site

Titulo:
I

Contenido:

£Qué deseas enviar?
@ Boletin sdin 2 os usuarios suscrites (0 Usuarios Suscritas)
€ E-Mail masivo a TODIIS los usuarios {1 Usuarios)

Wista Previa

4.17. Optimize DB

Optimiza la base de datosold se utiliza cuando el sistema tiene yalalg
tiempo funcionando.



84 CAPITULO 4. INSTALACION Y CONFIGURACION

4.18. ResBas

Las res@as sirven para evaluar cierto material de ie$egn la comunidad. Lo
primero que se debe hacer es ponerléufata la fagina de redes. Por ejemplo,
un fitulo podiia ser “Estrenos cinematdicos” en donde se pueden reaelas
peliculas que ven los miembros del foro. Una vez escrittidbt, se puede agregar
una res@a seleccionando el enlace “Presioneigzpra escribir una refa”. La
informacbn que el sistema solicita es:

= Nombre del Producto. Adise puede escribir el nombre de laipala o el
producto resgado. Por ejemplo “Harry Potter y la piedra filosofal”.

= Resda. Aqu se escribe la reda. @mo es la pétula, quia destellos de
la trama, émo fue la direcd@n de @mara, la msica y la elecé@n de los
personajes.

= Su nombre. El nombre del résador.
= Su e-mail. El correo elednico del resgador.

= Puntuaddn. Es del uno al diez y se represeatpor entre media estrella 'y
cinco estrellas.

= Enlace relacionado. Si hay unagina web que muestre el producto re-
senado, por ejemplo, http://www.harrypotter.com.

= Titulo del enlace. Es el texto que mos&&t enlace, por ejemplo, “Laagi-
na oficial de Harry Potter”.

= Fichero de imagen. Si hay unajico disponible para mostrar la pmlla se
puede poner adiel nombre del archivo que deldeestar en el directorio
/images/reviews.

Una vez terminados de llenar todos los campos de captura, debe seleccionar
la opcbn “vista previa” y luego, si no le marca nitg error, puede publicar la
reséia. Una resiga publicada se ve como sigue,
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El Go. it

Un churro maravilloso de trepidante accidn postelinica. En fin wn verdadero rollo. La Dolly
se divertris naginandoe tanta estopidez condensada enuna sdla pelicula, La referencia méas
concreta de antecedente de este diverido boddo es "Gataca” que tene vna historia mucho
més Interesante.

Admin: [ Editar | Borrar ]
Afiadido: December 3rd 2001

Enlace Relacionado: Pagina del 6o dia en Intemnet Movie Database
Hits: 2

Language: spanish

paginafs) : 1/2

4.19. Secciones

Las secciones son otra forma de clasificar a la inforéracte utilizan pa-
ra aquella informaéin que no aparecaren portada y que es esffaa sobre un
tema. Las seccionesls constan de dos partes: ututo de la secén y un gafi-
co que la represente. Siguen un formato cerrado para aieogrPara didgarlo
correctamente, utilice el archivo /images/sections/template.qgif patiga lo que
desee. Una vez creada una sencpuede Badir artculos que élo aparecean en
dicha secdn.

4.20. Encuestas

Las encuestas permiten preguntar la apinie los usuarios sobre cualquier
tema relacionado con el sitio. Son muy simples: se hace la pregunta y se ofrecen
algunas respuestas de aptimiltiple, de las cualesido se puede seleccionar una.
Tiene un mecanismo de seguridad primitivo que impide votar dos veces desde una
misma naquina.

4.21. Elmanejador de temas

Los temas son una forma de clasifiéatigiafica que utiliza ePHP-Nuke
para decorar una noticia. Cada tema tiene asociadoomo gafico que lo identi-
fica. Para utilizar el manejador de temas se debe decidir la sulbdivésiatica de
nuestro foro y elaborar los @ficos correspondientes. En versiones anteriores de
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PHP-Nuke, halia varios temas predefinidos: AMD, Apple/Mac, BeOS, Caldera
Systems, Compagq, Corel, Debian, FreeBSD, Gimp, Ghome, GNU/GPL, Hewlett
Packard, IBM, Intel, Java, KDE, Linux, Mandrake, Microsoft, Mozilla, Netscape,
Perl, PHP-Nuke, RedHat, SGI, Sun, SUSE y X Window. Como muchos de estos
temas no eran del intes de otras comunidades, se eliminaron. Las dimensiones
de las ilustraciones deben ser de 66 x 72 pixeles. Los pixeles son la unidad de
medida de las pantallasaficas. Tamkin es conveniente pensar cuidadosamente

la eleccon de los temas y conseguir que un dedor haga los dibujos con un
estilo consistente y agradable a la vista. Es desagradable ver sitios con dibujos de
tamdios distintos o muy distintos en el estilo del disay&fico.

4.21.1. Creaodbn de untema

Crear un tema tamén es una tarea simple. Para ello se requiere crear primero
un archivo en formato @fico, de preferencia gif y que mida 66x72 pixélgs
guardar dicho archivo en el directorio images/topics. A partir de ese momento
el archivo nuevo séruna opdn mas en el momento de crear el tema. Si va
al manejador de temas obse&ajue en la parte inferior hay una caja que se
llama “ahadir un tema”. Una observdxi importante sobre el nombre del archivo
grafico: no debe ser muy largo, contener guiones, acentos ni atnbsles.

Afiadir un terna

Nombre del Tema:

{zilo un nooohee sinespacios - oodze: 20 caracteees)y

i.Eor ejerplo: juegogyhobbies)

Texto del Tema:
(el texto cornpleto o descripeidn del Tema - rodx: 40 caracteresy
{pox ejernplo: Juegos y Hobbies)

agen del Temsa:

amd.gif

[ Afiadir un nuevo Tema ]

Las opciones son: “nombre del tema” que es donde se esénibe se quie-
re llamar a la teratica elegida. Observe que debe ser un nombre compacto de
maximo 20 caacteres y sin ningn espacio que lo divida. Por ejemplo “rollos-
delpoder” es una opan correcta pero “Rollos del poder” no lo es porque tiene

!La definicbn de pixel est en el glosario de laggina 98
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espacios; “texto del tema” es el lugar délilo que ses mostrado en la pantalla.

En ese caso si se puede poner “Rollos del poder”. Luego viene larofioa-

gen del tema” en donde sale una barra de sdlaecmn todos los @ficos que se
encuentran en el directorio /images/topics. Seleccione el adecuado para el temay
finalmente, presione el b “Afiadir un nuevo tema” para terminar. A partir de

ese momento, su tema estaisponible para los aculos que se vayan generando.

4.21.2. Borrado de un tema

Para borrar un tema simplemente se selecciofieoelo del tema dentro del
manejador de temas

Temas Activos
Presione en el Tera pars Editar

AMD Apple / Mac Caldera Systems Compag
T
4™ COREL b 3
r WY 4 S
Corel Debien GIMP
FreeBSD GNOME
_——— )
[/ TSI (A
——— -1 lnﬂ
Hewlett Packard B — S

y luego se escoje la odm borrar
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Editar Tema: AMD 1

Nombre del Tema:
(5610 un norode Sinespacios - codz: 20 caracteres)
ot ejeroplo : juego: ibbies

amd

Texto del Tema:
(el texto corcpleto o desceipeidn del Terna - rodx: 40 caracteres)

o ejernplo: Juegos w Hobbies)
kD

agen del Tema:

Afiadir Enlaces relacionados:
Mombre del sito:
URL. | hitp:#/

Active Enlaces Relacionados:

Mo by enlace relacionade con este tena /

[ Bosrar]

4.22. Manejo de enlaces o “weblinks”

El manejo de los enlaces o weblinks sirve para poner referencias a agias p
nas de Internet, evaluarlas, calificarlas y permitir que los usuarios del sistema
sugieran nuevos sitios para visitar. Lo primero que hay que hacer es agregar una
categora principal para ellos. Por ejemplo, “sitios de cine”.

SUEH LINK3

Hay 0 Enlaces en nuestra Base de Datos

[ Borrar Watos | Informes de Enlaces rotos ¢0°% | Peticiones de Modificacidn de Enlaces (0% | Walidar Enlaces ]

Agregar una Categoria Principal

Nambre: |
Descripeion:

Agrecar |
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Una vez creada la catedar se pueden comenzar a agregar nuevos sitios inter-
nos o externos. De forma adicional, se pueden agregar subdatedeero, para
este ejemplo, no se harPara agregar un enlace, se debe entrar a |®mjpia
manejo de enlaces y buscar, hasta abajo, la caja que dice agregar un nuevo enlace.

Agregar un nuevo Enlace

Titulo de la. Pagina: I
Pagina el IRL: htto:f
Catagaria: | Siti0s de cine x|

Descripeidn {255 caracteres mix )

Mombre: |
E-Mail: |

Agregar este URL |

All1 simplemente se escribe &@ulo de la f@gina, de preferencia loas des-
criptivo posible, por ejemplo, “Los Oscares(tm)”, la referencia algimpa, o @gi-
na URL, “http://www.oscar.com”, la categaren donde se ubidaresta pgina
que, en nuestro ejemplo es “Sitios de cine”, una descipsobre la pgina y el
nombre y correo eledinico de la persona que sugiere el enlace. Si se trabaja lo
suficiente, se puede tener una gran cofatcie enlaces que sédl a la comuni-
dad usuaria del sitio.
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Capitulo 5
PHP-Nuke en profundidad

5.1. SQL para principiantes

Por ahora, consulte la bibliogiafanexa. La idea de esta séates dar un bre-
ve paseo al lenguaje SQL,Siandard Query Language, traducido libremente,
el lenguaje esindar para hacer preguntas a una base de datos y que es el idioma
que utilizaPHP-Nuke para comunicarse con su base de datos, MySQL. MySQL
es un manejador de base de datos muy sencillo, que no soporta algunas de las
funciones de sus primosaa complejos como PostgreSQL, pero que es suficien-
te para la mayor parte de las aplicaciones simples.dgina web de MySQL es
http://www.mysgl.com y se puede conseguir algo de documémtam esp@ol
en el sitio http://www.mysgl-hispano.org.

La bibliografia esh en la secéin 6 de la pgina 95.

5.2. Instalacbn de mbdulos

Los mbdulos permiten la instalam de nuevas funciones qe¢iP-Nuke no
resuelve, o resuelve a medias. Una de esas funciones adicionales que es deseable
en un foro, es la sostener conversaciones$rexal ochat como se llama habitual-
mente a este sistema. Por ello seav@mo se instala un édulo dechat

M o6dulo de chat

Hay muchos radulos de chat disponibles paP#P-Nuke sin embargo, no
son simples de instalar, ni de utilizar. Se han seleccionaldod®s de ellos, uno

91



92 CAPITULO 5. PHP-NUKE EN PROFUNDIDAD

aleman llamado MM-Chat y el WelChat. El primero 8lo utiliza PHP-Nuke y
MySQL, y el segundo utiliza Java.

Para instalar WelChat descompacte el archivo webat.zip en el directorio
de nbdulos de su maquina. Si utiliza Windows, es

c:\appserviwww\phpnuke-5.2\modules
0
Ivariwww/html/modules

para la ver$in en Linux.

All1 se creaa un directorio llamado webhat y autoraticamente se geneégar
en el men principal, una nueva opmn llamada “webchat”, desde donde se pue-
de utilizar un chat relativamente completo. Para configurarlo basta con editar el
archivo wehchat.php y cambiar la habitér del chat.

En el caso de MM-Chat.zip es necesario descompactarlo en el directorio prin-
cipal delPHP-Nuke, es decir,

c:\appserviwww\phpnuke-5.2\modules

Adicionalmente hay que insertar una tabla nueva llamada ob&#hox, para
ello debe ingresar al phpMyAdmin, es decir utilice la dirécci

http://localhost/phpMyAdmin-2.2.0

All1 seleccione la base de datos phpnuke y busque I®pEjecutar SQL”.
All1 escriba, con mucho cuidado, lo siguiente

CREATE TABLE nuke_chatbox (
username text,
ip varchar(50),
message text,
date int(15),
id int(10),
dbname tinyint(4)
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y luego escriba “Siga”. Con ello hadbcreado una tabla en donde se guadr
conversadn por un tiempo.

Posteriormente deb&magregar un bloque de archivo con el nombre “c-h-a-t”
y voila, ya tiene su chat gfico.

En el caso de Linux es quaamas fcil, desde el prompt del sistema operativo,
con la cuenta de root, escriba

# mysqgl nuclear < chat.sql

Este comando creara tabla en la base de datos “nuclear”, que es la que se
est usando en este taller.

5.3. Instalacbny creacbn de temas gaficos

La creacdn de temas @ficos es algo atico y se requiere de un disador
con experiencia en Internet para hacer algb Tambien se necesita de un pro-
gramador de PHP que pueda plasmar las ideas ddiatise en 6digo. Desde
el punto de vista del programador, es necesario estudiar otros teaf@egya
existentes y funcionales para hacer nuevos temas.

5.4. Respaldos

Una actividad fundamental de cualquier proyecto infatioo es la capaci-
dad de recuperar la informdci perdida debido a contingencias tales como fallas
eléctricas ofsicas del equipo en donde funcionan nuestros programas. Por ello es
necesario mantener una fimla de respaldo de informasi. Por ejemplo, se pue-
den sacar respaldos diarios, semanales o mensuales dependiendo de la cantidad
de informacdbn que se actualizaa con da.

5.5. Actualizaciones

En cada nueva veisn dePHP-Nuke hay una serie de archivos de actualiza-
cion en el directorio /html/upgrades. Por ejemplo, si se tiene instalada lawersi
5.2y se quiere actualizar a la vémsi5.3.1 es necesario utilizar un par de archivos
de actualizadn: upgrade52-53.php y upgrade53-531.php.
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Edite cada uno de esos archivos para seleccionar lasnediros correctos de
$host, $database, $username, $password, Sprefix y_fresfer. Esos paametros
deben ser idnticos a los que contiene actualmente su archivo config.php del di-
rectorio raz de su instalaéin dePHP-Nuke.

Una vez modificados, copie los archivos de actual@aail directorio r&z vy,
desde un navegadorathelos de la siguiente forma

http://curso.ajusco.upn.mx/upgrade52-53.php
http://curso.ajusco.upn.mx/upgrade53-531.php

Esto generar las nuevas tablas que se hayan creado entre versiones y mo-
vera sus datos a las nuevas estructuras.

Una vez actualizada la base de datos, borre todos los archirRidRidNuke
de la versbn 5.2 y copie todos los archivos de la nueva ver&.3.1 al mismo di-
rectorio. Luego modifique el archivo config.php para que quede con los cambios
gue tema anteriormente. Finalmente, el sitio eatartilizando la nueva ver@n
5.3.1 y no debéa tener problemas. Sin embargo, si ha hecho modificaciones al
codigo para cumplir con alguna furici espeffica, sed necesario hacerlas nueva-
mente sobre el nuevadigo dePHP-Nuke.

La explicacdn original sobre este asunto la puede encontrar en el sitio

http://www.phpnuke-espanol.org/article.php?sid=828

y fue escrita por “nukeman”.

5.6. Consideraciones de seguridad

Consulte el sitio http://nuke-security.com, en donde hay muchos consejos so-
bre ®mo mejorar la seguridad dRHP-Nuke.



Capitulo 6
Bibliografia

Introduccbn a los sistemas de bases de datosJ. Date, Ed. Prentice Hall,
7a. ed., Mexico, 2001.
HTML The Definitive GuideMusciano & Kennedy, Ed. O'Reilly & Associa-

tes, Sebastopol, 1997.
SQL & It's applications Raymond A. Lorie and Jean-Jackues Daudenarde,

Ed. Prentice Hall, New Jersey, 1991.

95



96

CAPITULO 6. BIBLIOGRAFIA



Capitulo 7

Apendices

7.0.1. Preguntas de diagnstico
1. ¢Qe significa URL?

Qe es HTTP?

Qe es HTML?

¢ Q@ es unaomunidad virtue®

¢, Qe es un foro?

¢ Qw es un chat?

Qe es SQL?

© N o g bk~ W D

Escriba unag@gina web que contengale un hipeninculo a la jagina de la
Universidad Peddggica Nacional que esten http://www.upn.mx

9. Enunarevista, ¢@les la labor de un editor?
10. Enundiario, ¢Ql es la labor de un editor?
11. Describa el proceso de edinide un aitulo en un medio impreso

12. Q& espera de este curso?

97
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7.0.2. Clones de?HP-Nuke y otros sitios de intetes

http://phpnuke-espanol.org
http://phpnuke.org
http://myphpnuke.com
http://www.nukeaddon.com
http://www.postnuke.com
http://www.rae.es

7.0.3. Glosario

byte Cada letra oisnbolo que se escribe en la computadora mide un byte. Desde
el punto de vistaécnico, un byte son ocho bits, es decir, ocho espacios que
pueden contener un cero 0 un uno.

HTML Siglas deHyper Text Markup LanguageLenguaje de Marcado de Hiper
Texto. Es el lenguaje con el que se elaboran &gmas web.

HTTP Siglas delHyper Text Transfer Protoca Protocolo de Transferencia de
Hiper Texto. Es la forma en la cual se comunican el navegador y el servidor
de paginas web.

Pixel Es la contrac@n abreviada deErmino ingespicture elemento elemento
grafico. Se define como la superficie hordoga mas pequia y equivale
al concepto de un punto. Estrmino se utiliza generalmente para definir
las caractésticas de la alta resolur en pantalla. Asen el TRC (tubo de
rayos cabdicos) de una computadora, los pixeles son los puntitos diminutos
gue componen laimagen. En un TRC cuadriculado por caracteres, cada letra
0 smbolo ocupa un pixel.

RDF El RDF esResource Description Framewofklarco de trabajo de descrip-
cion de recursos) y la defintm esh en http://www.w3.org/TR/REC-rdf-
syntax.

RSS RSS quiere deciRich Site SummargResumen enriquecido del sitio) y la
forma en que eétdefinido este formato se puede consultar en http://my.net-
scape.com/publish/formats/rss-0.91.dtd.

SQL Siglas deStandard Query Language Lenguaje Estndard para formular
preguntas. Es un lenguaje para hacer peticiones a una base de datos relacio-
nal.
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URL Siglas déUniform Resource Locatay Localizador Uniforme de Recursos.
En general es la forma en que se describe la dibecde una pgina web,
o de un sitio ftp. Por ejemplo http://www.upn.mx y ftp://ftp.ajusco.upn.mx
son los URLs de laggina web de la Universidad Pedagca Nacional y

del sitio ftp de la Universidad respectivamente.



